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ALIENWARE® | ALL POWERFUL

* Towt en puissance

METS TO!l EN CHASSE

Boosteé par des processeurs Intel® Core™ i7 de 2e
geneération, le Alienware M17X te donnera l'avantage.

OPTE POUR LE SYSTEME M17X.
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L p—— 3D, Sa vitesse adaptative
— et sa réactivité de premier

- ordre font du processeur

Intel® Core™ i7 de 2e
génération le choix idéal
pour des performances
visiblement intelligentes
au top.

Choisissez ce systéme maintenant sur www.Alienware.fr
ou appelez : 0 825 387 182 B cllement

Appelez du lundi au vendredi de 9h a 19h, I
Numéro Indigo : 0.15 €TTC /min. Intelligent

fLa compatibilité 30 nécessite un écran large LCD WLED Full HD 120 Hz en 30, un systéme graphsque NVIDIA® et une carie graphigue NVIDIA
Intel, le Logo Intel, Intel Inside, Intel Core et Core Inside sont des marques de commerce dintel Corporation aux Etats-Unis et dans d'autres pays
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Pontius le brave, Amadeus
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e magnifique, et Zoya la furtive nous content

fleurette dans ce deuxieme volet toujours aussi onirgque.

L'escouade tactique selon les
Francgais de Brain Candy.

NCIS

Enguates vrament spaciales pour
Ziva et toute la bande!

Envoyez vos courriers a
PC JEUX 101-109, rue Jean-Jaurés

92300 Levallois-Perret
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L’apocalypse
selon PC Jeux

h bien nous v voila ! Aprés douze

maois passes en 2011, Fannée 2012

pointe trés logiquement le bout de
son nez apocalyptique. Enfin, tout est une
question de point de vue. .. Et ne comptant
aucune personne d obédience Mava au sein
de la rédaction, nous devons avouer n'étre
pas si mquicts a idée de se rapprocher
du fameux 21/12/12. Mais soit, admettons
que ce nouvel an soit le dernier. Cela nous
empeche-1-il de prendre le temps de jeter
un petit coup d'ceil dans le rétroviseur, pour
nous apercevoir que Fannde 2011 fut on ne
peut plus fertile en matiere de jeu PC ? Cela
nous empéche-t-il de nous réjouir du regain
d'intérét —de la pant des joueurs comme
des développeurs— que connait enhin notre
plateforme preférée apres une trop longue
période de vaches maigres 7 Certainement
pas, On en profitera done pour dresser
un bilan des incontournables de 2011 qui
permettra aux retardataires de se mettre
a jour sans mauvaise surprise. Mais pas
question non plus de regarder en arriére
sans préter attention a ce qui se passe devant
nous, 2012 sannonce extrémement riche en
grosses sorties, et on salive d’avance a I'idée
de se frotter 4 des titres comme Diuable 11,
Fhe Darkness 1, ou encore Muass Effect 3,
bien siir, a qui nous consacrons un dossier
speécial. Enfin, on dénigre les prophéties
mystiques, mais ce passage en 2012 a tout de
méme eu des allures d apocalypse pour PC
Jerx, Comme vous avez malheureusement
pu le constater vous-méme, le magazine a
¢té victime ces derniers mois d 'une diffusion
chaotique dont nous vous prions de bien
vouloir nous excuser. Le passage de Yellow
Media a MLE.R. 7 ne s'est pas fait sans
heurts! La bonne nouvelle, ¢'est done que
PC Jerex noest pas en danger, ¢t que toul
rentre dans l'ordre. Vous retrouverez donc
bien votre magazine tous les mois, chez votre
ﬂlL]I'L’E'I..”ILj ltl' il.'ll.ll']l-;ll]\' CINTLIE tj.lll"l wvolre
boite aux lettres, si vous étes abonnéle). [l ne
nous reste donc plus qu'a vous souhaiter une
tres bonne annge 2012 sous le signe du PC,

au nom de toute la rédaction!
LA REDACTION
Retrouvez-nous sur

WWWwW.jvn.com
www.pcjeux.fr
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Janvier 2012 Le prograaaaamme, demandez le prograaaaamme!

48 JEUX

06 Actus

Annonces, déclarations, chiffres... Toute I'actu

cu ilﬁi‘lJ vidéo étalée sur 8 Paes Dien remphes !

22 Previews
The Darkness N, Gotham City imposters, Fray...
Les premiers jeux de I'annee 2012 sont sur les

starting-blocks !

-
34 Dossiers
Notre compte rendu complet avant la sortie
de Mass Effect 3, ansi gu'un retour sur les jeux

25 plus marquants de l'annee 2011 !

66 Mod News

C'est comme du DLT, mais eux aussi, ks sont

gratuits. Pourgquoi se prnver?

68 Mondes
Persistants
Special Star Wars : The Old Republic.

Dacouvrez toutes les classes du

ExTRA-LIFE NMMORPG du moment !

84 Top Jeux

Le top du top des vedettes du PC, classé par

genre, s'il vous plain !

85 Flagrants Délires
Notre concours mensuel d'images délirantes. MAss EFFECT 3

- S P > ren A - | - - - F o o o
Fanes-nous rever! ::J“.E;:-;ir:] se prepare a donner I'assaut !
86 Courrier

Ici vous avez la parole ! Tout du moins s1 VOuUSs

n'éles pas trop timide...

88 Votre DVD

Le contenu de votre DVD en detail

90 Prochainement ’,
dans PC Jeux a2

La curiosité est un vilan dafaut mais nous vous
devollons a qud vous attendre ke mois prochain !
{Ou pas...)

GAME OF THRONES

L'hiver arrive, soyez prét | Mario Kart dans les cieux !

53 Tests

Trine 2 54

NCIS 58

_es Nouvelles Enguetes de Nancy Drew :

Ve s ; __ /3

Secrets Mortels 59

" LES MEILLEURS JEUX (/. STAR'WARS :
S - DE LANNEE 201 1 THE OLD REPUBLIC

LEGO Harry Potter : Annee 5a 7 62 . : :
o : 'est gr de Si tu veux avoir 1a classe, c'est ici!
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Vous voulez gagner ?
Alors, procurez-vous paysafecard !

Grace a paysafecard, vous payez vos jeux en ligne en liquide — c'est rapide,
simple et sGr. Sans compte ni carte de credit. Découvrez des a présent de

super jeux, des jeux-concours, des offres spéciales sympas et de plus amples
informations sur www.paysafecard.com !




Les dernieres infos
sur les jeux que
vous attendez.

DIABLO III
DOUCEMENT.
MAIS SUREMENT!

Le légendaire cornu de Blizzard
continue sa progression sans trop faire
de bruit. Les développeurs ont tellement
la téte dans le guidon quiils ne tont plus
d’effets d’annonce sur leur bébé. Ce

qui est plutot positif dans un sens,

car la béta ne cesse d'étre patchée afin
d’équilibrer les compétences des
différents personnages. Sans parler des
nombreux bugs corrigés dans chague
mise & jour. A 'heure actuelle, Blizzard
n'a d’ailleurs toujours pas augmenté

le contenu de sa béta, les joueurs ont
toujours accés au tout début de I'acte 1 :
a peine le temps de faire couler guelques
gouttes de sang et de se plonger dans
I"histoire... Décidément, vivement que
ce troisieme volet voie le jour !

Date annoncée 2012

Notre avis Mars 2012

MASS EFFECT 3
NOEL EN MARS

Electronic Arts et BioWare ont
¢té tres occupés avec la sortie de Star
Wars : The Old Republic. Notamment
pour régler les problémes de joueurs
qui restaient bloqués dans leur vaisseau

Mass Effect 3 proposera des phases de
. jeu en coop. Pensez & rameuter vos amis.
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ctua

Fidéle & elle-méme, la Sorciére utilise
d'innombrables pouvoirs magigues pour
terrasser so8 adversaires,

spatial pendant plusieurs heures, voire
méme plusieurs jours pour certains. ..
Alors du coté de Mass Effect 3, autant
dire que c’est le calme plat niveau
annonce. Comme vous le savez déja, EA
a commumnigué le contenu de la version

collector nommée N7 qui sera disponible

au mois de mars. Pour rappel, cette
version alléchante comprend les
broutilles habituelles comme un art
book, la BO du jeu, des objets a utiliser
en jeu et quelques autres petites choses.
Date annoncée 9 mars 2012

Notre avis 9 mars 2012

WOW : MISTS
OF PANDARIA
HIBERNATION

Calme plat également du coté du géant
des MMO et de sa prochaine extension
Mists of Pandaria. Les petits gars de chez
Blizzard n'ont trés certainement pas
voulu nover des annonces au milieu

de la cohue engendrée par la sortie de
SWTOR. Nous avons tout de méme
remarqué une baisse de prix de WoW au
moment des tétes et la mise en place du
BattleTag : un pseudo que vous utiliserez

L'ambiance trés asiatigue de Mists of Pandaria
est naturellement inspinée de ka Chine, |

également pour World of Warcraft et
StarCraft [1. Tout ¢a, cest bien joli, mais
nos petits pandas alors, ils deviennent
quoi ?

Date annoncée 2012

Notre avis Printemps 2012

GUILD WARS 2
ENVOUTANT

ArenaNet a profité des fétes de fin
d’année pour annoncer la mise en place
de la béta termée. C'est donc depuis le 16
décembre que certains rares privilégiés
peuvent arpenter le monde trés attendu

pour vous identifier et communiquer sur ~ LEnvelteur aurale loisic  de Crurld Wars 2. Rien ne peut filtrer de
e e T TIPS de tourner ses i e s L Tk
Battle.net. Actuellement utilisé dans la adversaires en bourrique  “tt¢ béta puisquielle est soumise & un

béta de Diablo 111, votre BattleTag servira  gréce & ses ilusions. NDA (accord de non-divulgation). Les



€S

développeurs ont tout de méme dévoilé
quelques infos sur la classe d’Envotteur.
Cette derniére garde les bases de
gameplay présentes dans le premier volet
en y apportant une touche de nouveaute,
Vous aurez désormais ['occasion de créer
des illusions pour embrouiller 'esprit

de vos adversaires, (Ca promet !

Date annoncée N.C.

Notre avis Printemps 2012

BIOSHOCK
INFINITE
UN PEU
D’EMOTION...

Décidément les éditeurs ne se bousculent
pas pour mettre en valeur leurs produits

ces derniers temps. Le troisieme volet

de BioShock reste, lui aussi, trés discret.
Pour preuve, 2K Games n'offre que deux
malheureuses captures d’écran en guise
de cadeau de Noél a sa communauté.
On v voit notamment Elisabeth, celle-la
méme que doit protéger Booker DeWitt,
le héros de ce nouvel épisode. Irrational
Games a tout de méme concocté une
courte bande-annonce qui a été diffusée

BioShock Infinite vous plonge
au ceeur d'un FPS scénarise
& I'ambiance unigue.

lors des Video Game Awards 2011

dans laquelle on voit des scénes
d’action rythmees par une musique
particulitrement calme. Mais rien de
neuf ne semble faire surface concernant
BioShock Infinite pour l'instant.

Date annoncée 2012

Notre avis Printemps 2012

Préparez-vous & survivre face aux
nombreux dangers présents dans
I'univers désolé de Borderlands.

Des modeles incarneront thth
dans des scenes live du jeu.

BORDERLANDS 2
GUEULE D’ANGE

Le prochain épisode de Borderlands
devrait toujours voir le jour au
printemps prochain. En tout cas,
Gearbox fait tout pour maintenir les
délais. A tel point que les développeurs
ne communiquent toujours pas sur le
contenu de leur bébé. Histoire d'étre en
charmante compagnie, sachez qu'une
annonce d'offre d'emploi a été diffusée
ala fin de l'année 2011 destinée a des
modeles téminins qui auront le plaisir
d'incarner le personnage Lilith dans des
scénes live du jeu. Le casting aurait eu
lieu & Dallas début décembre, mais

LAETITIA DORIOT
REMPORTE
LE JEU
TRINE 2

GAGNEZ UN JEU
HAUTE

- = SSSRVEILLANCE

Vctez! Vous y gagnerez!
Le classement de Sous Haute Survelllance
est réalisé grice 4 vos votes. Blisez les jeux
les plus attendus. Tous les Moss, Nous
comptabilisons les bulletins. Aprés trage
au sort, I'heureux gagnant recevra un jeu

MES 5 JEUX LES
PLUS ATTENDUS

SURVEILLANCE, 101-109, rue Jean-Jaurés
92300 Levallois-Perret
ou par e-mail pcjeux2@yellowmedia.fr

:""'_.’f'!jl_"‘: WOUS B MO proCh&En pour découwrir

e prochain gagnant de cafe rubncue

| ———

Envoyez votre bulletin a PC JEUX-S50US HAUTE

REGLEMENT

Edité par M.E.R.7 SAS au capital de 40000 euros
immatriculée au RCS de Paria sous le numéro 498599836,
ayant siage au 4, rue de la Paix, 75002 Paris, explostant

de la margue Yellow Media, sise au 107-108, rue Jean-Jaurds,
42300 Levallois-Perret, organise un jeu gratull, sans obligation
d'achat &l ouvert & toule personne domiciliée en France
métropolitaineg, a 'excaption des collaborateurs permanants
&t occasionnels de M.E.R.7 &1 de leurs familles directas

(ascendants, descendants, conjoinis). La détermination

du gagnant &'affectuera par tirage au sorl. Chague
participant devra renvoyer le bullatin (ci-dessus) par
cowrier & PC JEUX-S0US HAUTE SURVEILLANCE,

101-109, rue Jean-Jauras 82300 Levallois-Pernet ou son
classement des 5 jeux les plus attendus par e-mail

& pojeux2@yellowmeadia.lr avant le 20 de chagque mois

@ minuil. Le gagnant recevra un jeu d'une valeur d’environ
50 suros, Conformaémant a la lof du & janvier 1978 relalive

a l'informatique, aux fichliers et aux ||bertés, les participants

disposant d'un drolt d acces, de suppression &t de
rectification pour les informations les concernant sur simple
demande écrile & la société M.E.R.T
52300 Levallots-Perret. La participation au jeu-concours
vaul accepiation par les candidats de loutes les clauses du
prisent réglement, Le présent réglament est déposé chez
Maitre Nadjar, hulssier de justice & Neuilly-sur-Seine (82),

1071108, rue Jean-Jaurés,

au 1684, avenvue Charles-de-Gaulle, Le réglement sera adressé

i titre gratuil & toule personne gul &n fera la demande
& M.EA.T.
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e (=GR News

Gearbox n'a pas encore dévoilé le visage
de I'heureuse élue !

Date annoncée 2012

Notre avis 2012

THE DARKNESS II
JACKIE ET SES
POTES !

Le protagoniste de The Darkness 11,
Jackie Estacado, ne sera pas seul a jouer
les bouchers dans cet univers bien
sombre tiré d'une bande dessinée.
Effectivement, les développeurs ont

mis en ligne en décembre une vidéo
dévoilant les compagnons du héros. [l v
en a quatre qui disposent de techniques
propres et qui, visiblement, ne tont pas
franchement dans la finesse. Shoshanna
appartient aux forces spéciales
israéliennes et utilise deux tlingues pour
abattre ses ennemis. Le Molosse manie
une épée maudite pour exécuter ses
proies. limmy, un Ecossais un peu
bedonnant, donne des coups de hache
en guise de bienvenue. Enfin le Dr LE
Dumond, un witch doctor qu'il vaut

mieux éviter de croiser. Voili une jolie
brochette de psvchopathes !

Date annoncée 10 février 2012
Notre avis 10 février 2012

Quatre cosquiplers viendront rejoindre le héros pour
flinguer, trancher et massacrer vos annemis.

e

VOTRE TOP DES JEUX LES PLUS ATTENDUS

TOMB RAIDER
PILLEUSE DE
TOMBE

On ne va pas vous mentir, Crystal
Dwnamics refuse de communiquer quoi
que ce soit sur son prochain Tomb
Raider. Et ce, malgré lenvie d"une large
communauté de fans espérant en savoir
plus sur les prochaines aventures de la
belle Lara Croft. Pour ceux qui seraient
passés a coté, sachez que ce nouvel opus
mettra en scéne miss Croft a 'ige de 21
ans. Elle devra survivre sur une ile aprés
un naufrage. A vous les parties de chasse
et autres occupations locales pour tenter
de rester en vie, Bien plus sombre que
les épisodes précédents, ce Tomb Raider
s annonce trés prometteur et il devrait
voir le jour d'ici la fin de 'année 2012,
Date annoncée 4° trimestre 2012
Notre avis fin 2012

MAX PAYNE 3
PORTRAIT
CRACHE

QOutre 'aventure solo, Max Payne 3
proposera des options de jeu scénarisé
pour le multijoueur. Pour en savoir plus
a ce sujet, rendez-vous quelques pages
plus loin, puisque nous vous détaillons
cela dans les news. Autrement, il faut
savoir que les développeurs vont
selectionner des joueurs au hasard afin
de modéliser leur visage en jeu. Ce choix
s'est fait par Twitter si vous utilisiez le tag
#Fmaxpayned et les heureux élus devront
envoyer une photo aux développeurs.
Notez que ces personnages qui auront

la « tronche » de vrais joueurs pourront
étre incarnés dans le mode multi.

Date annoncée 3 mars 2012

Notre avis 30 mars 2012

Préparez-vous a vivre |'aventure
Ia plus sombre de Lara Crofl.

Suite a un naufrage, Lara Croft
devra survivre sur une ile.

Aurez-vous |la chance
de voir votre visage
sur I'un des
personnages en jeu ?

DISHONORED
IMMERSIF
On I"a vu avec Rage qui

ne s est pas trés bien vendu, les FPS sur
PC n'ont plus 'aura qu'ils avaient il v a
10 ans. Tout du moins, le public semble
étre un peu moins friand de ce genre

de jeu, mis a part quand il se nomme
Barttlfield 3 ou Call of Duty. Méme

le logo de idSoftware n'est plus gage

de succés, c'est dire ! Méme si I'ére du
MOBA et du MMO semble avoir tout
balayé, ¢a n'empéche pas Arkane Studios
de développer un FPS orienté action qui
se¢ veut trés immersif. Vous y incarnez
Corvo, un jeune homme aux pouvoirs
surnaturels, qui devra prouver son

innocence, car il a été accusé d'un
meurtre quil n'a pas commuis. Tout un
programme !

Date annoncée 2012

Notreavis 2012

Bis I'E.’F)E’titﬂ PLACE NOM DU JEU SCORE DISPO
On prend les mémes et on 10 o b e

recommence | Peu de changement 2 (-1) Mass Effect 3 18 % Mars 2011

ou prasque dans votre top des 10 joux 3(+1) World of Warcraft : Mists of Pandaria 15 % 2012

les plus attendus. Un peu dorignaité 4 (+1) Guild Wars 2 12 % 2012

bon sang ! Adieu Star Wars : The Ol 5 (+3) Bioshock : Infinite 9% 2012

Repubiic, bonour Dishonored. Pour ie 8 (=) Borderlands 2 7T % Mars 2012

reste, Diablo i, Mass Eflect et Word 7 (<) The Darkness Il 6 % 2012

of Warcraft : Mists of Pandana se trent B {2) Tomb Raider 5 % 2012

touours la bourre, BioShock © Infinte é?j Max Payne 3 4 % Mars EO‘E _

an profite pour sa hisser ranguilemant 10 (E) Dishonored 3% Favrer 2012 Al

A la cnquigme postion, PRESQUE Starcraft Il - Heart of the Swarm 2 o 2012 Utilisez des pouvoirs spéciaux
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Pour yanir a bout de vos annamis.
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Actualitées W EVE
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La Légende du 4

Jeu de noobs !

ooB est une série
réalisée par des
amateurs de MMO
parodiant les aventures
d’une guilde. Certains
n'y verront qu'une vaste
resucée des Bitorman qui

ceuvralent avec un humour

similaire de 1994 & 2005.
Quot gu'll en soit,

BUSINESS

La licence Call of

Duty est une véritable
mine d'or pour I'éditeur
ameéricain Activision,
qui se félicite du
succes phénomeénal
de Modern Warfare 3,
le dernier épisode

en date. Si vous
emetiez des doutes
quant au fait

que ce FPS se vende
par cartons, sachez
qu'il n'a fallu que
seize jours a ce

Call of Duty pour
atteindre la coquette
somme d'un milliard
de dollars de recettes
mondiales.

A titre de comparaison,
il a fallu dix-sept jours
au film Avatar réalisé
par James Cameron
pour atteindre le méme
montant. Autant dire
que les jeux vidéo
rapportent un sacré
paquet d'argent quand
ils arrivent a trouver un
large public.
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concernant Nool3, la
Mayonnaise a pris et une
vaste communauté suit
depuis un moment les
L_‘T-(phliT.ﬁ de cette joveuse
bande de noobs. Avec le
succes, les produits dérivés,
romans, B ou encore
T-shirts, ont rapidement
vu le jour. Awjourd hu, le

concept NoelBl va encore
plus loin puisquiil va étre
adapté en jeu vidéo ! Un
RPG nommé La Légende du
Comte de Pariw L]'L]i YOS
permettra d'incarner les
personnages de la série,

tels que Sparadrap, Gaea et
dautres. Vous aurez alors

I'occasion d'explorer

Comte de Parow k

¥

wid

I téte gu'étant réalisé par des am% ;

-

la région de Paréw en
utilisant le personnage

de votre choix. Il sera
dailleurs I,"i'l‘i"ii.hlL‘ lll_"

ch anger de héros selon vos
envies. Derriere tout cela,
I'idée est de proposer

un jeu de role simulant

un MMO de manmiére
totalement décalée. Quétes,

-.ans prétention de rivaliser avec I¢

mmstances ct dialogues
humoristiques seront au
rendez-vous ! Pour les
curieux, sachez que ce titre
est prévu pour voir le jour
en 2013,

wa Lovmmnanye
SYeLU el

Sortie préviie 26Ty

Nexuiz

Fils spirituel de Quake

PS essentiellement

porté sur les

combats d aréne
tacon Quake 3, Nexuiz
est disponible en
téléchargement gratuit
depuis 2005. Ce titre va
renaitre de ses cendres
dans une version
flambant neuve, liftée au
CryvEngine 3. Ce dernier
m'est autre qu'un moteur
3D, développé par Crytek,
et utilisé dans Crysis 2,
Exclusivement en ligne et
basé sur des affrontements
multijoueurs pouvant
accueillir jusqu’a seize
participants, ce Nexuiz
nouvelle génération sera
édité par THQ. Outre
|"aspect visuel, on ne sait pas
encore réellement si d'autres
changements seront

apportés a ce remake.

Notez tout de méme quiil ne
devrait pas tarder a pointer
le bout de son nez, puisquil
est prevu sur Steam en ce
début 2012, Voila qui vous
donnera peut-étre envie de
vous remettre a un FPS au
gameplay ultra-nerveux |

Editeur TQH
Dé peur Alientrap
Sortie prevue 2018

Quake 3 n'a jamais trouve de
véritable remplacant. Nexuir
nouvelle génération le sera
peut-étre !

Metal Gear Rising :
Revengeance
>Histoire de raviver I'envie
des joueurs, Konami diffuse de toutes nouvelles

images de Metal Gear Rising : Revengeance, B >~
développé par PlatinumGames. Un changement de e
developpeurs et d'orientation qui risque de retarder I'arrivee de ce titre
a I'action détonante sur nos PC. Sa date de sortie est d'ailleurs inconnue.




THE ROCCAT™

DREAM TEAM

WIN MIORE WHEN YOUR GEAR TEAMS UP

e
=
FEATURING
ROCCAT™
FALK"
ROCCAT™ ISKU + ROCCAT™ KONE][+] AYEY:
ILLUMINATED GAMING KEYBOARD MAX CUSTOMIZATION GAMING MOUSE N =

Emparez-vous des plus grandes stars du gaming
et des plus puissantes armes : la souris de jeu
personnalisable ROCCAT™ Kone[+] et le clavier
de jeu rétro-éclaire ROCCAT™ Pourquoi
sont-ils surpuissants ensemble ? Parce que le Isku

Isku.

PLUS D'INFOS SUR WWW.ROCCAT.ORG/TALK

et la Kone[+] communiquent entre eux gréce a
ROCCAT™ TALK®. Cette
procure une synergie redoutable en jeu qui vous
permet de donner vos ordres plus rapidement et
facilement que jamais auparavant !

communication vous

SET THE RULES
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Cinquiéme roue
du carrosse ?

= =

éritable carton dans le domaine de la course

de rallye, la séne DiRT s'enrichit d'un nouvel

eépisode intitulé Showdown. Annoncé
recemment par Codemasters, cet opus n'est pas une
suite directe de DiRT 3 et ne doit en aucun cas étre
considéré comme un 4° volet. |l s'agit en fait d'un spin-
off qui sera nettement plus axé sur I'action. Vous aurez
d'ailleurs un mode de jeu facon Destruction Derby
dans lequel il faut piloter dans une aréne en essayant
de détruire les voitures
adverses. Vous aurez aussi
la possibilite d'executer des
figures acrobatiques ou de
participer a des courses
classiques via les modes
Eliminator, Domination et
Lap Attack. Pour couronner le tout, les developpeurs
prévoient d'implémenter des fonctionnalités sociales
afin d'aider la communauté a rester en contact durant
le jeu. D'ailleurs, le mode multi devrait permettre a 8
participants de se tirer la bourre simultanement en
ligne. Et le fameux multi
via écran splitté ne sera
pas abandonne.
Vivement le printemps !

Pilotez dans
une arene pour
détruire les
adversaires.

A RETENIR

Editeur Codemasters
Développeur Codemasters

-

aOrtié prévase Mai o018

Brillante idée ?

€ CTOSSONVET

rassemblant les

personnages de Street
Fighter et de Tekkern est
TOUJOUTrs Prévu pour mars,
En plus de faire s'affronter
les protagomistes phares
de ces deux séries cultes,
Capcom espére tout de
meme dépoussiérer le
légendaire mode VS en
implémentant un systéme
de gemmes. 1l en existe
différentes reconnaissables

par leur couleur, qui
détermunent le type de
bonus apporté i votre avatar,
Par exemple, les gemmes
rouges augmentent

H |

puissance d'attaque, les
vertes améliorent la défense,
et les jaunes apportent un
gain de vitesse. Il devrait y en
avolr o autres, car a la sortie
du jeu, Capcom prévoit

57 gemmes (52 boost gems
et 5 assist gems). Ceux qui
précommanderont la version
spéciale devraient obtenir
des gemmes supplémentaires,
On imagine que ce systéme
peut largement se vendre

par pack via téléchargement
aprés la sortie du jeu. Une
mine d'or en perspective
pour les développeurs !
Chaque gemme dispose d un
mode d activation spécifique

=
Street Fighter
X Tekke

en combat. Certaines
declenchent leur bonus quand
vous attaquez, d'autres
lorsque vous subissez une
attaque ol que Vous exécutez
un mouvement spécial. 11
n'est possible de s'égquiper
que de 3 gemmes par
personnage avant le combat.
Voila qui devrait éviter les
combats miroirs : désormais,
quand un Ryu affronte un
autre Ryu, le choix des
gemmes viendra surprendre

I'adversaire.

Editeur Nameo Bandai
Développeur Capeom
aoThe prévue g mars 5013
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Conguer avec le trés
mauvais Ce~( 4, Electromic Arts a
decidé de ressusciter la saga. Jamais
une série culte ne s'est sentie aussi
vivante, car apres |'annonce de
Ce&C Generals 2, voila quon nous
présente CSC Tibernum Allances.
Meéme st le fond reste de la

stratégie, cet épisode change sur la
torme, car il sera jouable
gratuitement via votre navigateur
Internet. Un F2P qui ne remie en
rien les origines de la série, car
vous devrez vous battre pour cette
précieuse ressource qu'est le
Tiberium. Un contht mondial qui
prend des allures de MMO : vous
pourrez conguérir des territoires

Command & Conquer Tiberium
Alliances
Guerre gratuite

algré I'annonce de
la fin de Commmand ¢~

en affrontant des joueurs
disséminés sur la planéte. Alliance
¢t trahison devraient donc se
cOtoyer au quotidien. Malgré un
aspect visuel simplifié, on retrouve
I"ambiance de C&C avec son lot
d'unités et de batiments bien
connus des fans., Reste a voir s1 cet
¢pisode accrochera la communauté
d’accros au jeu de stratégie.



De I'action pure

a série Resident Evil

tente déja depuis

quelques épisodes de
se trouver une nouvelle
orientation. Il est vrai
qu'entre le premier et le
cinguieme volet, il va un
gouffre. Le gameplay et
I"ambiance ont largement
évolué, et pas forcément
dans le bon sens, selon
certains fans, Bref, Capcom
remet le couvert avec la
version Operation Raccoon
City, annoncée il va
quelque temps déja. De
nouveaux visuels font leur
apparition aujourd hui.
Notez que cet opus sera
trés orienté action et
coopération. Vous aurez le
loisir d incarner dittérents
personnages pour farcir de
plombs des zombies et des

BUSINESS

A l'instar de ce qui était
arrivé a Sony ily a
maintenant plusieurs
mois, c'est au tour

de Square Enix

d'étre victime d'une
attaque pirate.

Leurs serveurs de jeux
ont effectivement

até piratés a la mi-
décembre, mais

aucun intrus

n‘a encore pu étre
identifié a I"heure ou ces
lignes sont couchées.
Selon Square Enix,

les serveurs européens
n‘ont pas été toucheés.
Cependant, les
données personnelles
d'un million de Japonais
et de pas moins de
800 000 joueurs
nord-américains
pourraient avoir été
consultées.

Suite a cet incident,
les serveurs ont
naturellement ate
coupés pour un temps
indéterminé !

Resident Evil

Operation Raccoon

membres d Umbrella
Corp. Vous aurez méme
le plaisir d'effectuer des
[eam Deathmatch dans
un mode nommé Heroes,

qui propose a deux équipes

de quatre joueurs de

s affronter au milieu de
créatures hostiles. Le nom
du mode n'est pas qu'un
uisque

VOIS POuUrrez y incarner

simple hasard, p

des héros de la sénie,
comme Jill Valentine ou
encore Claire Redfield
pour n'en citer que deux,
Espérons tout de méme
que ce nouvel épisode
réussisse a garder 'ame

"~1L' |.I !-.L'!‘iL‘ ?

Editeur Capcom
Développeur Slant Six Games
& pevue 40 MArs 20%8

Différents modes
multljouswrs senont
disponibles pour vous
amuser & dégommeer
du romble & tout va.

Stacking

Vodka orange

isponible depuis

une petite année sur

console via le Xbox
Live Arcade et le PlayStation
Network, Stacking
de VIvre une aventure

;'II"I, !PI LY

unique parsemée
d'innombrables énigmes.
Vous v incarnez Charlie,

une poupee russe minuscule

qui a la lourde tiche de
surmonter toutes les
Cpreuves dressées sur sa
route. Le succes de Stacking
sur console a poussé les
développeurs a en créer
une adaptation PC. Pour
I'instant, aucune date de
sortie n'a €té annoncée et
aucun commentaire officiel
n'a eété fait concernant le
DLC The Lost Hobo King!
Sera-t-1l oul ou non
directement intégré a la

version PC 7 Lavenir nous
le dira. Pour 'heure, nous
devons simplement
patienter avant de découvrir
un jeu gui s annonce fort
sympathique. Esperons que
les développeurs ne tardent
plus & annoncer une date

de sortie othaelle.

Editeur THQ
ppeur Double Fine Productions

Sortie prévae N.C,

Aprés avoir rencontré un subbls

considérable sur le XBLA et e PISH: " =

Stacking s"appréte a conquéric la PL.

Super SFIV : Arcade
Edition> Capcom décide
de bichonner la derniére
version de son jeu de baston culte via une mise

a jour conséquente. L'ensemble des personnages
subira quelques modifications notables afin
d’equilibrer les combats. D’abord prevu sur console, ce patch
débarquera aussi sur PC, mais a une date encore inconnue.
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Max Payne 3 compte bien
proposer des modes multi
& son image : truffés
d'action et scénarisés.

COMMAND & CONQUER
GENERALS 2

"

L -,p:;_r, \ ‘k
. | .

Retour en force

eveloppée par les studios Westwood,

aujourd’hui disparus, dans les années 1990,

la série Command & Conquer reste pour
grand nombre de joueurs une référence en matiére
de jeu de stratégie en temps reel. Avec de
nombreux épisodes a son actif, C&C a su proposer
d'autres tétes d'affiche que les éternels Nod et
GDI. Notamment dans |'épisode baptisé Generals
qui opposait les USA, la Chine et le GLA
(organisation terroriste inventée de toutes pieces
par les développeurs). Aussi surprenant que cela
puisse paraitre, un deuxieme volet sobrement
intitule Generals 2 est en cours de développement,
comme vient de I'annoncer Electronic Arts. Et le
developpeur en charge du projet n'est autre que...
BioWare ! Un choix étrange, car, malgre toutes ses
qualites, ce studio est tout de meme specialisé
dans les RPG. Lequel s'en défend en précisant
qu’'il développe des RPG, certes, mais qu'il touche
a tout et sur tout type de support. En interne, ils
sont d'ailleurs fans de jeu de stratégie. Le projet
les excite donc grandement, et ils comptent bien
faire remonter la sene Command & Conquer
vers les sommels. La tache n'est pas simple, car
malgré la sympathie du public pour cette licence,
le dernier épisode en date (C&C 4) avait été
totalement béclé, au point de ternir I'image de la
sarie. Coté contenu, on ne sait malheureusement
rien, car les développeurs restent toujours discrets
a ce sujet. lis annoncent simplement que
concernant le multijoueur, Generals 2 offrira bien
plus que les modes classiques. On devrait donc
avoir le plaisir de découvrir des parties a la fois

Max

¢ multijoueur

de Max Payne 3 fait

décidément couler
beaucoup d'encre. 1 faut
dire que cette série est
tout de méme connue
pour étre un jeu d’action
exclusivement solo, Tout le

monde se demande donc

quel sera le contenu multi de

ce troisieme volet, On savait
que les développeurs
prévoyaient un multi trés
scenarise et hié a l'aventure

solo., .. Fr nous en savons

enfin plus a ce sujet. Lidée
serait dong de Proposer aux
iHLlL"LIr"- des jrat ties multi
¢talées sur plusieurs manches,
mais qui ne se dérouleraient

pas systématiquement de la

meme maniere. Par exemple,

la deuxiéme manche serait
dictée par des événements
realisés durant la premiere
manche ; la téte du meillleur
joueur serait mise a prix, les
bombes laissées par | équipe
adverse devront étre
neutralisées. .. Tous les
objectifs devraient étre
annonces par la voix de
Max Payne en personne.

Et histoire de pimenter

dan antage ces L"‘;llﬁ-::m des
bonus seront mis en place.
Naturellement, on
retrouvera le célebre

effet bullet time, mais il
n'affectera que le joueur qui

Payne 3

Invitez vos potes

s'en empare et les ennemis
qui sont proches de lui.

[Y autres bonus nettement
plus fourbes seront
également présents, comme
la possibilité de modifier
votre gamertag en vous
faisant passer pour un alhé
aupres de vos ennemis. ..,
Et mversement, un autre
bonus que | on pourrait
plutdt considérer comme
un malus, vous fait passer
POUr UN ennemi aux yeux
de vos alliés, Bref, ca

promet !

A RETENIR

ciditeur Rockstar Games
oppeur Rockstar Studios
oroe E_': EvYue IDATrS 2018

Stranger’s Dream
=Stranger’s Dream
est le premier DLC
disponible pour le « petit » jeu, mais non
moins sympathique, Bastion. Vous y
trouverez de nouveaux challenges, ainsi
que des modes de jeu inédits. Pour les
intéresses, notez qu’'il est disponible
gratuitement via Steam !

coopératives et compétitives. Le tout sera

développe avec le moteur Frostbite 2 crée par

DICE, qui a servi notamment pour Battlefield 3

et Need for Speed : The Run. Visuellement, ce

Generals 2 devrait donc
nous en mettre plein
les yeux. Pour le reste,
on verra ¢ca en temps
voulu !

A RETENIR
Editeur Electronic Arts
Développeur BioWare

' 23018
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Renaissance

écidément, tous les MMO ont I'air de se

passer le mot, ces derniers temps ! Aprés

Lineage Il et EverQuest /I, tous deux passes
en Free 2 Play (fin novembre pour I'un et début
décembre pour |'autre), c'est au tour d'Aion de
s'y mettre. Rappelez-vous, le MMO de NCsoft, au
succeés notable lors de sa sortie en septembre 2009,
a du ouvrir de nouveaux serveurs pour accueillir
I"arrivée en masse des joueurs attirés par cet univers
paradisiaque. Malheureusement, I'euphorie n'a duré
qu'un temps puisque les joueurs ont rapidement
remballé leur matos pour aller voir ailleurs. S'en
est suivi une longue traversée du désert pour Aion,
malgré la tentative des déeveloppeurs d'attirer le

-~ chaland avec diverses
Ceux qui jouent mises a jour. C'est donc

actuellement
auront le statut
de Vétéran.

debut février que vous
pourrez accéder au jeu
gratuitement. Ceux qui y
jouent actuellement auront
le statut de Vétéran, ce qui
leur donnera acces a I'ensemble du contenu du jeu
gratuitement, a I'exception des bonus permettant
de recharger plus rapidement les instances, et

des réecompenses de meilleure qualité en PvP. Les
nouveaux venus auront, quant a eux, le statut de
Neophyte. Ce dernier aura certaines limitations,
mais uniquement fonctionnelles, comme sur I'hétel
des ventes ou sur les canaux de discussions. Pour
le reste, il faudra evidemment passer par la boutique
en ligne afin d'y acheter, contre de 'argent reel,

de I'équipement ou autre pour votre personnage.
Pour continuer a jouer, vous devrez naturellement
accepter, via votre compte PlayNC, ces nouvelles
conditions qui prendront donc effet en février.
Sachez également que c'est Gameforge (Cabal
Online, MetinZ2...) qui reprend le bébé en main en

le proposant dans son catalogue déja bien fourni de
jeux gratuits. Il faut dire qu'entre World of WarCraft
et la récente sortie de Star Wars : The Old Republic,
il ne reste vraiment

pas beaucoup de place
pour les MMO a
abonnement mensuel.

A RETENIR

editeur NCsoft/Gameforge
Développeur NCsoft
ortie prévue Février o1z

Avec l'arrives de Diablo IV, Battle.net

proposera aux joueurs d'avoir leur

propre porte-monnaie virtuel,

Argent sale ?

omme chacun sait,

Blizzard prépare

arrivée d'un
systéme de vente d objets
virtuels contre de 'argent
réel avec [hablo 111 Un
hotel des ventes un peu
particulier, donc, puisqu’il
est actuellement en phase

de test dans la béta du jeu.
Le développeur californien

vient également d’annoncer

la mise en place prochaine
du porte-monnaie
Battle.net. Vous aurez alors
la possibilité d'y stocker
une monnaie virtuelle
dVEC ];It|-".lr;“€- VOUSs pourrez
acheter des produits
Blizzard. 1l s"agira de
montures ou de mascottes

Battlie.net

pour World of WarCraft,
mais également des fameux
abjets mis en vente dans
Diablo III par les joueurs,
ainsi que de pieces d'or.

[l sera également possible
de convertir des montants
virtuels en argent bien rée
afin de les transtérer sur

un compte Pavpal, par
exemple. Des limitations
seront mises en place
pour éviter les abus et
pour tenter de baliser

un peu ce systeme. Notez
que Blizzard prendra une
COMMISSION sur certains
types de transaction,
Naturellement, certains
joucurs n'accueillent pas
trés bien ce systéme, bien

Assassin’s Creed :

[ R'i¢ -3 Revelations

>Mediterranean Traveler

Map Pack serait le prochain DLC disponible
pour le dernier épisode d'Assassin’s Creed.
Il devrait étre disponible dés le 24 janvier en

téléchargement pour environ 7 euros. Espérons

qu’a ce prix, ce pack ne contiendra pas que
quelques maps qui se battent en duel.

News Vi OEGES

quil ne soit pas nouveau,
Que ce soit via les

boutiques en ligne des Free
2 Play ou via des sites
illégaux pour y acheter de
la monnaie virtuelle dans
divers MMO, ce systéme
est déja bel et bien en place
depuis plusieurs années.
Blizzard ne fait ainsi que
I'officialiser pour ses
propres jeux, afin de garder

un maximum de controle
dessus. Reste i voir ce
que tout cela donnera
concretement lors de
la sortie de Diablo T11.

Editeur Activision Blizzard
Développeur Blizzard
Sortie prévue Printemps sore
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Vous adorerez retrouver le chauve le plus célébre du jeu vidéo parce que...

ACtU&' ités Zoom »5Sa décadence est legendaire >Personne ne bouge au ralenti comme lui

=l ne vous laissera aucun repit

MAX PAYNE 3

Changement de décor

uit ans d’absence et

pas une seule ride, ou

presque. Max Payne
est I'une de ces séries dont on
se souvient avec une douce
nostalgie. .. Son gameplay de
shoot a la troisieme personne
n'avait en soi rien de trés
original, mais grice i deux
coups de génie, le Bullet
Time et son atmosphere
noire saisissante, Max Payne
garde une place spéciale dans
les petits coeurs émus de
nombreux joueurs. Raison
suffisante pour que Rockstar
récupére la licence auprés
de Remedy (occupé sur
Alan Wake) et s’attéle a un
troisieme épisode empreint
de modernité. Non, non,
ne révez pas, il n'y aura pas
d'univers ouvert i la GTA !
Cet opus gardera la voie
tracée par ses prédécesseurs,
faite de fusillades musclées
dans des décors linéaires,
de ralentis classieux et
d'interludes narratifs
envottants. Le fait que Max
abandonne sa nocturne et
pluvieuse Grosse Pomme
pour les horizons plus
ensoleillés de Sao Paulo
ne devrait pas atténuer la
mélancolie funébre de notre
héros. .. Pire, ce changement
de décor engendrera aussi
une évolution progressive de
son apparence, Ainsi, de flic
morose au grand trench-coat
sombre, 1l se transformera en
un garde du corps au crane
rasc, a la barbe touftue et au
marcel blanc. Son gott pour
I"alcool et les antidépresseurs
est loin d avoir disparu. Pas
de régénération automatique
de la santé, donc, mais un
systéme a l'ancienne ou il
faut avaler des comprimeés
pour regagner un semblant
d'énergie. Dautant plus
important que Max supporte
beaucoup moins bien la
douleur quauparavant. Il
vacille, boite, se tient les cotes
et gémit salement quand une
blessure le fait souftrir. Ses
animations sont de toute
beauté et contribuent
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largement & décharger le titre
du cOté arcade et irréaliste
qui pesait sur I'action des
précédents opus. Ici, le
spectaculaire mene la danse,
a I'instar de tout bon film
de John Woo, mais le mot
d'ordre reste la crédibalité.
Max évite les balles comme
John McLane, mais pris dans
un Bullet Time matrixien,
il va retomber avec fracas,
rouler sur lui-méme ou
saider de son bras libre pour
reprendre son équilibre,
Max Payne 3 possede
une réalisation de grande
envergure : le jeu bénéficie
des moteurs physiques et
graphiques déja a l'ceuvre
sur GTA I'Vet Red Dead
Redemption. De plus,
le jeu présentera toutes les
caractéristiques d'un shoot
moderne... Il yaura des
séquences de Bullet Time
imposées trés stylées, des
passages en rail shooting
détonants, des boss a
dérouiller et une grande
variété de décors. Le tout
enrobé d'une narration et
d'une ambiance inspirées des
précédents épisodes,
ALEXANDRE CORTONA

Editeur Rockstar
Développeur Rockstar
Dortie prévuas Mars 2012

Pour le multi, les développeurs prévoient une
sarte de TOM scénarise ou bes evénements
de la premiere manche imposerakent les
paostulats de la seconde, Et le Bullet Time
n'affecterasit que les personnages visibles,




Four la premiére fois,
Max Payne pourra se mettre

. . 8 couvert derriére un mur |

| —
.

-

Notre héros pourra a nouveau

utiliser deux armes a la fois
(Beretta de préference).

et T R
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Actualités

isponible sur Xbox
360 depuis mai 2010,
Alan Wake avait
¢te egalement annonce
pour sortir sur PC. Au grand
dam des joueurs, le projet
d'une version PC de

ce survival horror a

finalement été abandonné,

BUSINESS

Certains ne voient que

le cOté en ligne des jeux
vidéo et pensent qu'un
produit uniquement solo
ne peut attirer les foules.
Grand bien leur fasse,
mais voila une info qui va
ébranler leur croyance,
puisque le fabuleux

RPG solo Skyrim vient
d'encaisser la coquette
somme de 650 millions
de dollars via ses ventes.
Bethesda a d'ailleurs
annoncé que 10 millions
de copies du jeu ont été
distribuées a travers le
monde. Un franc succés

qui prouve que les jousurs
de 2012 sont aussi friands
de MMO (le lancement

de Star Wars : The Old
Republic le prouve) que
de RPG solo !
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mais le bebé de Remedy
revient depuis peu sur

le devant de la scéne.

Les dével ppeurs ont
eftectivement entin décidé
de réaliser un portage du
titre sur PC pour le début
201 2. Une version qui
comprendra, de base, les

deux DLC (Le Signal et

L Ecrivain) déja disponibles
sur console, Quant au récent
Alan Wakes :
Nightmare, il n'est pour

American

I'instant prévu que pour
console. .. On le verra peut-
étre debarquer dans deux
ans sur nos disques durs, qui

sait ! Quor quil en soit, pour
CEUX QUi ne connaissent pas
Alan Wake, sachez que vous
y incarnez ce protagoniste
qui recherche désespérément
sa femme portée disparue.

Il s'agit la d un thriller tres
axé sur la psychologie des
personnages. L'ambiance est

L'ambiance peseante ¢t l'intrigue

pm I'II-;)I‘E-ELE nte rendent Alan Wake
intéressant & décowvrir.

d ailleurs un des points forts
de ce jeu d action-aventure
que nous allons enfin
POUVOIT APPrecier sur nos

machines.

Editeur Microsoft Game Stodios
Développeur Remeady
Sortie préviie 20T

Les Chevaliers de Baphomet

Idée cadeau

e jeu Les Chevaliers

de Baphomet (aussi

connu sous le nom
:_1['I'jz:l-fl‘l.l_| Broken Sword) ne
date pas d’hier ! Quelques
nostalgiques se souviennent
sarement avoir passe des
heures sur le premier volet
sorti en 1996, 51 vous étes
fans de cette série de jeux
d'aventure, vous devez
attendre avec impatience
le prochain épisode,
actuellement entre les mains
de Revolution Software.
Un cinguiéme volet qui
marquera le retour de la série
en 21, Pour patienter,
VOUS POUVEZ TOUJOUIS VOULS
procurer la collection
Broken Sword qui propose
une version complete
comprenant les quatre volets
de la série ainsi que les deux

remakes (celui du premier

et deuxieme épisode).
Disponible outre-Manche,
ce coftret mest pour I'instant
pas annoncé dans notre beau
pays. Mais si la langue de
Shakespeare ne vous effraie
pas, VOUSs pouvez toujours
vous procurer ce coffret.

Editeur Eevolution Softeare
peur Revolution Software

Revivez les premiéras aventures des Chevaliers
de Baphomet via une édition compléte.

Syndicate
>Avec une sortie prévue
le 24 février prochain,
Syndicate se devoile un peu plus via une nouvelle

série de captures d'écran diffusée par les

développeurs. Notez que ce titre, qui est un
remake du Syndicate des annees 1990, sera desormais un FPS
et non plus un jeu de stratégie.




i »

Port du casque obligatoire

isponible depuis
tévrier 2011, Test
Dirive Uninmited 2
a deja proposé un DLC
intitulé Explorer i ses fans.
Vous v trouviez de nouvelles
missions, des voitures
et biens d autres choses,

comme 'apparition de

BUSINESS

L'année 2011 a été riche
en termes d'actualité,
On pense notamment
a I'affaire Strauss-Kahn
au Sofitel de New York.
Pourtant, quand Google
fait un bilan des 10 mots
cles les plus utilisés en
2011, DSK n'arrive qu'en
deuxiéme position. |l se
fait voler la vedette par...
Minecraft ! Eh oui, le jeu
de Mojang est décidément
la star du moment. Pour
le reste, on y trouve des
choses plus ou moins
surprenantes comme
I'iPhones ou méme

www.amendes.gouv.fr.

Si vous vous étes pris

une prune en jouant a
Minecraft sur votre iPhone,
vous avez tout gagné !

concessionnaires de moto,
sans avoir pour autant la
possibilité le piloter de deux
roues. Ceci avait en fait pour
but de préparer le terrain
pour le nouveau pack quu,
lul, propose un nouveau
CONCESSIONNAIre, mais
surtout trois motos i

enfourcher (Ducan ou encore Dodge Viper
SRT10 ACR, ainsi que de

vetements pour volre avatar

Desmosedict RR, Ducat
Diavel Carbon et Harley
Davidson Fatboy Lo). et d éléments de déco pour
VOs maisons. Avec tout ¢a,

vous aurcz de quoi flamber

aupres de vos potes virtuels,

En dehors de ces BrOsses
cvlindrées, vous pouvez
profiter de six nouvelles
voitures de luxe de type
Ferran F40, Corvette ZR1

Sachez également que
d'autres améliorations

Actualités

Test Drive Unliitd 2

au niveau du gameplay
viennent étoffer le contenu
de ce pack, actuellement
prévu pour voir le jour

au mois de février.

Editeur Atari
reloppear Eden Games
Sartie prévae Féyrier sors

écidément, cet
Episode 3 fant le buzz
depuis quelques
semaines, alors que Valve
n'a rien annonceé de
concret. Tout a commencé
avec lapparition d'un
développeur qui déambulait
avec un T-shart atfichant un
logo suffisamment suggestif
pour laisser laisser croire
qu un troisieme épisode
était eftectivement en
cours de développement.
Mamtenant, ¢'est au tour
d 'un acteur ameérnicain
d’attiser la rumeur en

Half-Life : Episode 3

La rumeur fait rage

Esparons que e
celebre Half-Life
revienne sur le devant
de la scéne cotte
année.

ofticielle n'est venue mettre
un terme aux rumeurs, ce
n est visiblement qu une
question de temps avant
que les développeurs
viennent dévoiler ce secret
de polichinelle. Vous
pouvez compter sur nous
pour rester aux aguets !

Editenr Valve
Dévelo ppeur vme
Sortie prévue N.C.

GTR 3
>Les développeurs de

prétendant avorr enregistré
des voix pour Half-Life :
Episode 3.
Malheureusement. Valve
reste muet comme uneg
carpe concernant ce projet.
Méme s1 aucune annonce

SimBin ont décidé de faire
monter la température en devoilant peu a peu
leur prochain jeu de course. Sur le site officiel
(http://atr3.com/), vous aurez |I'occasion de voir un trés court
teaser permettant egalement d’entendre le doux bruit

d’'un moteur de bolide.
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L'hiver vient et I'on peut s’en réjouir parce que...
=>Le jeu respecte a la lettre |'univers et les mécaniques des bouquins >Le scénario s'annonce passionnant &t riche
en rebondissements >Les combats en semi-temps réel sont prometteurs

GAME OF THRONES

L’hiver n’a jamais été aussi attendu

n appelle ¢a avoir

le nez creux. Sept

années durant, le
studio ( '\I.'.ll‘liulr s est battu
pour obtenir les droits
d'exploitation du Trone de
Fer. la colossale série de
fantasy signée George R, R.
Martin. Et lacharnement

des développeurs frangais a

payé puisque Fauteur a fini
par céder, mais a condition
de pouvoir conserver un
droit de regard trés pointu
sur le scénano. Clest done
tout naturellement du cote
de I'écriture que le RPG
Game of Thrones se révéle
déja le plus abouti, En
parallele des péripéties du
premier tome (et donc de
la premiere saison de la série
TV de HBO), on suivra
deux destins cronsés. Celun
de Mors, tout d abord, un

-

Le Trone de Fer en tant que tel a du &ire redesigné pour ressembler 8 celul de la serie,
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membre de la Garde de Nuit
qui a revétu la tunique noire
depuis une vingtaine
d’années. Et celui d'Alester,
un prétre rouge de retour au
pays qui |'a vu naitre. Autant
le dire tout de suite, si le
Mur, Port-Réal ou Wintertell
ne signifient rien pour vous,

i

comprendre tous les ronages

d'un tel jeu risque d'étre bien
compliqué. Les développeurs

se sont en effet évertués

a retranscrire a la lettre
I'univers des romans, ce

qui est trés appréciable pour
n'importe quel tan, mais
forcément rédhibitoire pour
tous les autres. Toujours
est-il que Cyanide nous

a promis des tonnes

et des tonnes de dialogues
interactifs o chague
réponse revétira une

importance capitale pour

Si Allster peut utilizer la magie,

Mors peut comptier sur son chien

pour "'aider au combat,

la suite de 'aventure. Cela
dit, le verbiage et la diatribe
etant des co mposantes
fondamentales du Trione de
Fer, il n'y a rien d’étonnant a
ce que le jeu vidéo du méme
NOIM suive cette méme voie
bavarde. Mais entre deux
discussions animeées, le jeu
pProposera a ussi des combats
en semi-temps réel. Pour cet
aspect, Cyanide s'est plus

ou moins inspiré de KorOR,

5i la plupart des lieux sont inspirés des livres,
certains ont été inventés de toutes pléces.

avec un systéme de « pause
active » durant lequel on
choisit une série d actions
que le personnage se charge
d’effectuer tout seul par

la suite. Les affrontements
reposent donc sur une
véritable dimension

[J'.'Ei';']I.IL". a contre-courant de

tous les RPG contemporains
qui suivent davantage la voie
du temps réel et de l'action

a outrance. Et ¢ est tant

o

mieux ! Car méme si Game
of Thrones ne boxe pas dans
la méme catégorie technique
que des Skyrim ou des The
Witcher 2, il témoigne d'une
marginalité et d'une identité
qui contribue & en faire un
titre prometteur.

KEVIN BITTERLIN

A RETENIR
Editeur Focus Home Interactive
peur Cyanide
vue Mars sozs

i .
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Guerre des gangs

Gotham City
Impostors

epuis 'excellent FEAR. 2
en 2009, nous n'avions
plus vraiment de
nouvelles du talentueux
studio Monolith Productions. Avec
a son actif quelques perles comme
Blood, No One Lives Forever ou Alien
vs Predator 2, les spécialistes du FPS
« a ambiance » sont passés maitres
dans "art de la campagne solo. 11 est
done d'autant plus
surprenant de voir
débarquer Gotham City
Impostors, une toute
nouvelle production
100 % onentée
multhoueur. Pas de
solo ici, si ce n'est un
maode Challenge assez
anecdotique, qui vous
demande de récupérer des drapeaux
disséminés sur la carte en un temps
limité. Non, définitivement, Gotham
City Impostors parait avant tout
calibré pour les amateurs de frags
en ligne, ayant trainé leurs guétres
sur des références comme Tearn
Fortress 2 ou Modern Warfare. On
retrouve en effet le design coloré et
caricatural propre au FPS de Valve,
ainsi que le rythme nerveux et les
affrontements rapides du shoot
d’Infinity Ward. Un mélange
intéressant et qui semble
particulierement efficace,

Des armes
et gadgets
tres
sympas
a utiliser

Preview

notamment grace a I'ajout de
nombreux gadgets a utiliser en
cours de partie. En effet, selon la
classe choisie — ou créée — (au
choix : scout, striker, sniper, medic,
ou un mélange de tout ¢a), notre
avatar disposera de tout un tas
d’accessoires, conférant différents
bonus : ailes pour planer, potion
d'invisibilité, pistolet soignant, etc.
La variété nous a
clairement semblé

au rendez-vous,

sans toutefois virer
au n'importe quoi,
puisque chaque
gadget trouve son
utilité durant les
combats. Le scout se
fera par exemple un
plaisir d'utiliser un tlacon pour se
fondre dans le décor et se fauf
en douce derriere sa victime, alors

er

que le striker préférera utiliser
ses ailes pour survoler les toits et
foncer téte baisser afin de renverser
son adversaire. Tous ces petits
ajouts, assez originaux, offrent
en tout cas au titre de bonnes
possibilités et tactiques de jeu.
Du coté des modes disponibles,
la qualité semble au rendez-vous,
méme si I'on est assez loin d'une
quelconque prise de risque.
Quatre choix sont proposés

Les affrontements peuvent étre trés verticaunx,
notamment grace a l'utilisation du grappin.
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(Team Deathmatch, Gasblaster,
Psywarfare et Challenge)
qui sont, en gros, des
variantes de ce que l'on
connait déja. Psywarfare
reprend par exemple les
réegles du Capture du
drapeau, alors que
Gasblaster rappelle le
Contrile de point cher a
Battlefield ou Call of Duty. Bref,
Gotham City Impostors semble
disposer de sérieux atouts : un
rvthme de jeu maitrisé, des armes
et gadgets trés sympas a utiliser,
une customisation poussée de
I'avatar (téte, costume, voix, etc.),
ainsi que, cerise sur le giteau,
un prix de vente intéressant ;
aux alentours de 15 euros en
téléchargement. Bien sar, on peut
regretter |'absence de campagne
solo, mais a ce tarif, difficile de

Ne vous fiez pas
aux apparences :
les Bats et
les Jokers ne
sont pas des fans /
de cosplay. S

faire la fine bouche. Reste & savoir
s1 Monolith parviendra a séduire
suffisamment de joueurs pour que
la communauté reste active plus de
quelgues mois, Une potentielle
excellente surprise, en tout cas,

JEAN-KLEBER LAURET

A RETENIR

Ed{teur Warner Bros. Interactive Entertainment
Déwveloppeur Monmolith Productions

Site w

Un FPS m;:lti.-jqucur (j\;squ"h kit joweurs)
& 'onivers criginal et au rythme bien maltrisé.




Le design trés caricatural des personnages
rappelle bien évidemment Team Fortress 2.
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Preview

On s’est pas deja croises ?

N ne va pas se mentir,
Crusader Kings 11
reprend les mémes
ficelles que Sengoku,
Crusader Kings et autre Europa
Universalis (la liste est longue).
Il sagit d'un nouveau wargame
en temps réel reproduisant trés
fidélement les multiples enjeux de
la période considérée. Le dernier-
né de chez Paradox Interactive
sadresse donc
a la méme
communaute
de fans de
simulations
pointues et
exigeantes, qui
connaissent déja
le gameplay
sur le bout des
doigts : de la diplomatie a foison,
des royaumes subdivisés en une
multitudes de baronnies, duchés et
comtés dont chaque dirigeant a des
liens familiaux ou des alliances avec
les autres. Et vous, dans tout¢a ?
Vous essayez de maintenir votre
royaume en un seul morceau
malgré les rivalités et ces serpents
qui sifflent sur vos tétes. Nous ne
nous étendrons pas plus sur le
ceeur du jeu, étant entendu que les
acquéreurs potentiels de Crusader
Kings II le connaissent déja. Nous
nous bornerons donc a énumérer
ce qui va différer, dans un esprit
pratique de synthése. Parmi les plus
gros changements, on peut évoquer
des ajustements dans les relations
entre dirigeants. Auparavant, cétait
l'avis du pays qui importait, et

Et vous, dans tout
ca ? Vous essayez
de maintenir votre
royaume en un seul
morceau

Crusader
Kings i

désormais, ce sont les relations
d’homme a4 homme qui comptent.
Ce qui fait que les bonnes grices
que vous avez patiemment acquises
auprés du roi voisin vont seffondrer
dés que le rejeton va monter sur

le trone i sa place. Le role des
religions connait de son coté un
fort coup daccélérateur. On trouve
plusieurs courants religieux
différents : catholicisme, islam,
orthodoxie

et paganisme.
Dans certains
cas, il vous
faudra rendre
des comptes

a un chef

(le pape,

le patriarche
de
Constantinople, le calife de
Bagdad), dans dautres, vous

serez un peu plus libre. Ces chefs
spirituels sont capables de dresser
les croyants contre vous, et
constituent un contre-pouvoir a
l'intérieur méme de vos frontiéres
puisqu’ils nomment vos prélats.
Comme aucune régle nexiste sans
une maniére de la contourner, le
pouvoir de ces enquiquineurs peut
étre battu en bréche, a condition
davoir suffisamment de prestige,
ou de voter les lois adéquates qui
vous autorisent & nommer vous-
méme vos évéques. Rappelons qua
celle epoque, un évéque pouvail
trés bien diriger un territoire.
Toujours au chapitre de la religion,
les ordres de chevalerie font leur
apparition. Il sagit de mercenaires

Comme d'habitude, les batailles se déroulent en temps
reel au gré des effectifs ot des avantages du terrain.
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SORTIE

d'un genre un peu particulier,
puisqu'il faut les payer en piété,
et non en or. lls refuseront en outre
de se battre contre un ennemi
de la méme religion queux, et
demanderont des terres a la fin de
leur engagement. Leur présence
devrait considérablement enrichir
les parties de ceux qui comptent
beaucoup sur les soldats de fortune
pour remporter les conflits. La
rédaction de lois est également
revue. Ces derniéres sont divisées
en deux catégories, les lois royales
auxquelles vous navez accés que
si vous incarnez... un roi (bon
daccord, cétait facile) et qui
définissent les droits et devoirs de
tous vos sujets, du premier des ducs
au dernier des touilleurs de purin,
Lautre catégorie regroupe les lois
domaniales, plus intéressantes
encore puisquelles déterminent les
ordres de succession, Or, il est trés
important de bien préparer ses
obséques dans Crusader Kings II.
Si, parmi vos descendants, vos
décisions favorisent un dirigeant
qui ne fait pas 'unanimité de votre
cour, la sédition peut éclater. Le pire
des cas étant bien siir celui ot votre
territoire se retrouve sans personne
a sa téte. Dans ce cas, cest game
over et vous étes bon pour
recommencer votre partie.

DAMIEN COULOMB

A RETENIR

Editeur Paradox Interactive
Développeur Paradox Interactive

site bt WAW BATADOXpLAZA COTR/ EaTn et

. + A i

Les nouveautds sont timides, mais tellement
nombreuses que les mordus devralent y
trouver leur compte.

janvier 2012

' Un wargame en
temps réel dans
la lignées des
productions
Paradox.

Pas |la painge de tenter une
attague surprise, aucuna
bataille ne commence sans

declaration de guearre,
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Des événements, souvent historiques, viendront
ponctuer le dércoulement de votre campagne.

% Duke Carhard 1 ko srraeed an sraod mus wizh ragged srmeor
and s spraty beorre. He s ehis vhe sas ditien oo e o belge
imight. Tea Crerly doe nor blsev than msiemann
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Jackie se consolera-t-il de la perte de Jenny
| dans les bras de cetle charmante entraineuse 7

Voilé ce qui arrive quand on ne s& brosse pas régullérement les dents.
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Hom : Jimmy Wilson.

Arme : hachette.

Pouvair du Darkness ;

invoque et contrdle des Darklings.

10 février 2012

Preview

.-pf
N
]

11 a eteint la lumiere

The Darkness I

OUVENezZ-vous, ¢ etait

en 2007, Les possesseurs

de console (et eux seuls,

malheureusement pour
nous) découvralent avec crainte et
délectation Uexistence du Darkness,
une sorte d'entité maléfique censée
oftrir 4 son hote humain puissance
et fertilité. Bien évidemmeent, le mal
ne fait jamais rien gratuitement,
et Jackie Estacado, le héros de cette
premiére aventure, aurait da le
savoir, et lire

es petites lignes écrites
en lettres de sang au bas du contrat
avant d'accepter d’héberger dans son
corps un esprit aussi perfide. Certes,
cette association a effectivement
permis A notre ami de gagner
quelgues pouvoirs bien pratiques,
comme la régénération de son corps
en absorbant Iime de ses victimes,
ou ces deux tentacules gqu'il peut
maintenant faire apparaitre dans
son dos, comme deux armes
supplémentaires capables

de déchirer et trancher
ses adversaires. Certes,

ce sont bien ces

petite amie dans cette bataille, De
plus, cette symbiose lui occasionne
quelques effets secondaires, comme
une allergie
chronique a
la lumiére. Mais
surtout, | entité
semble vouloir
occuper de plus
en plus de place
dans sa vie,
reclamant toujours
davantage de
violence, et prenant
le contrdle de son
corps de plus en plus
frequemment. Jackie
va-t-il chercher a se
débarrasser de son encombrant
mvité ¢ Et qui se cache derriére cetie
secte appelée « La Confrérie » 2
Pourquoi lui en veulent-ils autant ?
Et surtout, quel intérét d insister
aussi longuement sur une histoire
qui aura finalement pour seul

objet de nous faire étriper
le maximum de gens en

un minimum de temps ?

Objectif de
la nouvelle
equipe de
develop-
pement:
imprimer a
son FPS une
vraie identité

The Darkness |l
repose sur une ambian-
ce plus prenante et une
identité graphique plus
forte que celle de son
prédecesseur.

}14'1L1'».‘1'|i]'~i q’:_ii Ont La I‘L_T‘L'H] SC €80 A5SCT
simple : si nous nous
permettons de faire un

point aussi large sur les

permis a Jackie
d’exterminer le gang

de son oncle Paulie,

et de devenir 'un des
caids les }"lLI.‘-« resped tés de
New York. Toutefois, une question se
PrOse |L"-. l'niu.'i‘i'f';lilh ;_n;u'.-l‘d{"w k;l|;1in‘i|1-
ils réellement le tribut a payer 7 Car,
ne l'oublions pas, Jackie a perdu sa

Nam : JP Dumaond.

Arme : biton de minuit.

Fouvoir du Darkness ;

souléve ses adversaires par télékinesie.

tribulations de notre ami
gangster, et sur lhistoire qui
entoure le fameux Darkness, ¢'est

bien pour marquer I'un des objectifs

principaux de la nouvelle équipe
de développement vis-a-vis de

S W

L |
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ce second OPUSs. En effet, | )i:u,il'.tl
Extremes, qui a participé a quelques
projets sympathiques, tels que
Homefront ou Dark
Sector, compte bien
donner a son FPS
une vraie wdentité,
plus axée sur
["ambiance et la trame
scenaristique et, par

voie de conséquence,

beaucoup plus proche
du comic book dont

il est 1ssu. Ainsi, lors
de la session de jeu

a laquelle nous avons
participé, Nous avons
pu constater gu'un
enorme travail avait été réalisé sur
I'atmosphére et la mise en scéne.

Par exemple, alors que The Darkness
premier du nom arborait un rendu
graphique plutot classique, ce
nouvel opus nous offre une sorte de
mélange trés agréable, entre réalisme
et cel-shading, qui donne un cachet
proche de la bande dessinée, sans
pour autant tomber dans le
superficiel. Toujours sur un plan
visuel, les couleurs semblent sans
cesse tirer sur le rouge ou le noir,
produisant un effet assez oppressant.
Enfin, nos péripéties sont
régulierement ponctuées sont par des
visions morbides impliquant Jenny,
la défunte petite amie, soit par des
interjections de notre symbiote,

qui réclame towjours plus de sang,

—
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THE DARKNESS I

BRAVE PETITE BETE
Dans le premier épisode, Jackie
était sans cesse accompagne
d'une bande de petits démons
connus sous le nom de Darkling.
En théorie, ces derniers étaient
censés lui apporter une aide
substantielle, en détruisant
pour lui les sources lumineuses
ou en détournant I'attention

de l'adversaire. En pratique, ils
agissaient plutét comme un
paquet de poules lobotomisées.
Cette fois, le groupe a été
remplacé par un seul individu,
contralé par I'lA, et visiblement
doté de quelques points de Q.I.
supplémentaires par rapport a
ses aieux. ll sera méme possible
de l'incarner lors de séquences
spécifiques, pour aller jouer les
éclaireurs.

. .

et toujours plus d'ames i dévorer.
Assez surprenant au début, tout

cela se révele tres efficace en termes
d'immersion. Un bonus d'autant
plus appréaé que la partie action ne
semble pas en retrait par rapport a la
réalisation. Ainsi, les développeurs
ont conserve les principes de base
qui accompagnaient le joueur dans
le premier épisode. A ce titre, Jackie
va pouvoir utiliser, selon les besoins,
toute une panoplie d’armes a feu,
allant du magnum 357 au fusil a
pompe, en passant par le fameux
Uzi. Ces armes verront par ailleurs
leur ™ wentiel de destruction
amplifié par le pouvoir du Darkness,
Quant a ses deux protubérances
dorsales, elles sont t '}ll._it:l,]r's de la
partie et proposent plus de variété
dans leur utilisation. Ainsi, au corps
a corps, elles flagellent 'ennemi sans
pitié, mais elles peuvent
aussi se saisir de

différents objets,
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soit pour frapper (batte de base-
ball), soit pour les projeter ensuite
sur Fadversaire (pieux et autres
barres métalliques), soit pour

les utiliser comme
bouclier (portes

de voiture). Et bien
stir, C'est par leur
intermédiaire que
VOUS aUIrez acces

aux différents
pouvoirs du Darkness,
¢l notamment a cette
capacité qui consiste

a dévorer les ames

des morts pour vous
régénérer. Clairement,
VOLIS NE Mangquercz
pas d'options pour
progresser, et ¢ est d'autant plus
appréciable que ni vos adversaires

ni le level design ne vous feront de

cadeaux. Les premiers semblent ainsi

disposer d'une intelligence retrouvée

par rapport a l'épisode précédent,

et mhésitent plus a se cacher, a fuir
pour revenir

Le titre
semble taille
pour Nnous
offrir un
excellent
déebut
d’annee
cote FPS

en nombre, ou i vous contourner,
Certains d'entre eux s'équiperont
méme de boucliers pour couvrir
leurs camarades. Par ailleurs,

il faudra tenir compte

la lumiére, chaque
zone éclairée vous
handicapant au point
de vous rendre quasi
aveugle. Un aspect qui
ne serd pas toujours
facile & négocicer,
surtout lorsque I'on
se trouve sous le feu
nourri du camp
adverse, Vous 'aurez
compris, ces deux
heures passées sur la
campagne solo nous ont laissé une
il]l}‘l'ﬁ‘\\it n des PIUH I.‘Lrhiﬁi\g'\, RN
comme ce qui nous attendait par
la suite, & savoir deux heures sur la
]‘de‘TiL_‘ I‘|‘||.1|Eiiul_lt"lll' en L‘L_H'rpt’r'.ﬂiml,
une des grandes nouveautés de ce
The Darkness I, Cet aspect du jeu
proposera deux types de gameplay.

En premier lieu, le mode Vendettas,

qui regroupera quatre
aventures, La durée de vie
de chacune d'entre elles
est estimee a environ
deux heures, et elles
déveld pperont des

scénarios paralléles

de votre aversion pour

ala campagne solo, Le _ﬁul]:.‘“._ll'

choisira alors son avatar parmi
les quatre disponibles : Inugami,
profil asiatique et sabre en main,
Shoshanna, qui préférera la distance
rassurante quoffre le fusil & canon
scie, Jimmy Wilson, |'Irlandais
hirsute, et |P Dumond, sorte de
sorcier vaudou. Bien entendu,
chacun sera en mesure d'utiliser

le Darkness au travers de son arme,
et disposera de pouvoirs différents

L'ajout du cel-shading donne au jeu une réelle plus-value visuelle,




Jackie pourra se servir de ses tentacules pour salslr certains éléemeants du decor.

4_—.-———‘__!—-——_-_]-,

et complémentaires, Globalement,
les deux niveaux explorés ont
semblé beaucoup plus ouverts que
sur la campagne solo, et utilisent
towjours intelligemment cette
problématique lide a la luminosité.
Foncer téte baissée s'avére ainsi
rapidement étre une impasse.
[l faut se positionner, et
couvrir son camarade
qui va tenter
de supprimer
. les éclairages, et donc
- augmenter les possibilités de
mouvement de I'équipe. Et puis,
il faut Pavouer, les pouvoirs
du Darkness restent, en multi
comme en solo, trés agréables
a utiliser. Le sorcier vaudou
peut notamment faire léviter ses

adversaires pendant quelques

secondes, les rendant totalement
vulnérables au tir des autres joueurs.
Le second mode, quant 4 lui,
proposera de revivre a plusieurs les
moments forts de la campagne solo
Au final, et méme si nous sommes
loin d en avoir {'.‘q‘lh wé tous les
recoins, le titre de | ]'igil_;_il Extremes
semble taillé pour nous offrir un
excellent debut dannée cote FPS,
pour peu que le rythme et l'intérét
réussissent a tenir sur la longueur,
et que la durée de vie n'ait pas été
sOus-estimeée,

DAVID VANDEBEUQUE

A RETENIR

ir 2l Games
loppear Digital Extremes

Sans forcdment révolutionner le genre FPS,

The Darkneas [ proposs un gameplay agréable,
et pour ce que I'om & pu en voir, prometieur,
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L'interface est claire, simple et épurée,
et tranche sur les détails des décors.

RSSAULT

Les dégats occasionnés par un tir dépendent
de plusieurs facteurs ; la cible est-elle
couverie 7 Le tireur bouge-t-il 7 La distance, etc.
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Preview

Le futur s’annonce Fray

n anglais, “to fray” est

une expression argotique

signifiant grosso modo « se

bastonner ». Son titre n'est
pas ce que Fraya de plus surprenant.
La ou il étonne le plus, cest dans
sa fagon de dépoussiérer le jeu
d'escouade tactique multijoueur
en mélangeant au concasseur tour
par tour et actions simultanées.
Pour réaliser ce
ravalement de
facade, les Francais
de Brain Candy ont
apphigqué la formule
suivante : laction

est divisée en tours,

mais a chacun

d’entre eux,

les séquences

d’attribution

d’ordres et leur

résolution s effectuent

simultanément. Chaque joueur

dispose ainsi d'une minute trente

pour attribuer a chacun des

membres de son escouade
une séne d’actions a
réaliser dans la limite des
30 secondes que durera le
tour proprement dit. Ces

ordres peuvent étre de se

Un jeu indépendant
et frangais qui
ne manque pas
d'ambition.

déplacer, de tirer, de soigner
un alli¢ ou d'utiliser un pouvoir
special. Tout le sel de la situation sera
de tenter de deviner ce que les soldats
adverses vont faire, et ot ils se
trouveront au moment ot on leur
tirera dessus. Le rnisque de gaspiller
des munitions en pure perte sera
d'autant plus grand qu'un obstacle
pourra trés bien se trouver entre
Pennemi et nos troupes au moment
d appuver sur la détente, Les
quelques parties jouées au siége de

0

Lors de la constitution de votre escouade de guatre, vous ne
pourrez prendre gu'un seul représentant de chaque classe.

Fray

Fray etonne
dans sa facon
de dépoussiéerer
le jeu
d'escouade
tactique

Brain Candy avaient un petit air de
“work in progress” : manque de
textures, peu d'animations et des
équilibrages a faire dans tous les
coins. Elles donnaient cependant
une bonne idée du produit final. Le
temps limité pour donner l'ensemble
des ordres fournit indéniablement
sa dose de stress, et s1l'on comprend
trés vite les mécamismes genéraux,
le petit jeu de
devinettes face
au joueur adverse
peut rapidement
tourner en purée
de méninge. On
comprend par
exemple assez
vite l'intérét de
disposer d un
aireur furtif
(Shadow) pour

&C

signaler la position de l'escouvade
adverse et ainsi assigner des ables
aux soldats pas encore sur place, mais
susceptibles de faire de la pulpe de
bidasse au prochain tour ( Tank et
Assault). En outre, le vainqueur est
déterminé au bout d'un certain
nombre de frags, et les morts
réapparaissent dans une zone

de respawn, ce qui fait que les
retournements de situation

sont toujours possibles.

Fray sera a 100 2% multijoueur, et
donnera i chacun le choix entre
trois factions s"affrontant dans

un futur qui allie le cyberpunk

au postmoderne. Les militaires
d’Aros constituent le choix le plus
« classique », s1 on le compare
aux androides cybernétiques de
CronaCorp, et aux entreprises de
construction MagTvde Industries
reconverties dans la démolition

SORTIE

Mars 2012

systématique de ceux qui s'opposent
3 leurs concessions miniéres. Choisir
I"'un ou Fautre de ces clans donne
ACCes aux six meémes classes pour
constituer votre équipe de choc
( Tank, Assault, Shadow, Support,
Medic et Sniper) et une grosse partie
du matériel sera commun. Les armes
propres a chaque camp seront
débloguées en remportant des points
de lovauté. En clair, plus vous
gagnerez de batailles pour une
faction, plus vous gagnerez de points
d’expérience (pour I'équipement
standard) et des points de lovauté
(pour I'équipement spécifique).
A noter que lorsque 'on choisira
sa faction, les serveurs nous
informeront de la faction la plus
puissante du moment (selon les
résultats des matchs en ligne).
Se ranger a ses cotés accorde des
bonus pendant la partie (plus de
mouvement, de puissance ou de
résistance) tandis que se battre et
gagner pour le compte d'une des
deux autres octroie un bonus
d’expérience et de points de lovauté,
Les développeurs parisiens du jeu
prévoient une sortie ¢n mars
prochain. Les curieux peuvent d'ici-
la participer 4 lalpha puis i la béta
du jeu. Elles sont payantes mais
garantissent une copie du jeu day
one pour un prix finalement
inférieur a celui prévu. Un pari sur
I"avenir donc, mais vu ce que I'on
nous a montré, c'est un pari bien
peu risque.

DANIEL COULOMB

A RETENIR

Editewr Brain Candy
Déweloppeur Brain Candy

Site Qg WO Y-l * I
Jeu multijoueur d’escouade au lour par tour, ob

les ordres et leur application sont simuoltands.

Le jeu n'a pas de verticalite :
tout e passe sur un seul plan,
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SORTIE

JANVIER 201

etite production
hongroise, King Arthur
était parvenu & faire
parler de lui lors de
sa sortie et ce, malgré l'absence
déditeur. Ce Role-Playing
Wargame, comme lont baptisé ses
créateurs, mélangeait habilement
les composantes d'un Total War,
d'un wargame et d'un jeu de role,
le tout porté par l'univers et la
légende du roi Arthur. Pour sa
suite, Neocore ne compte pas trop
changer sa recette, mais juste la
perfectionner. Ainsi, le premier
¢lément marquant concerne
le moteur graphique. Que cela
soit sur la carte générale ou lors
des batailles, l'amélioration
esthétique est flagrante, et
méme si le titre natteint pas
I'incroyable qualité visuelle
des productions de The
Creative Assembly, King
Arthur IT savére plutit agréable
a leeil. Revers de la médaille,
le jeu demande désormais une
configuration solide pour safficher
avec toutes les options graphiques
au maximum. Un petit sacrifice,
toutefois, au regard du spectacle
offert par les impressionnants
champs de bataille. En effet,
prés de 4 000 unités peuvent
dorénavant saffronter en
simultané ! Et ce, sur deux niveaux,
terrestre et aérien, puisque le jeu

Da véritables batailles contre
des boss gigantesques sont
préevues : de guol ajouter un
peu de piment aux combats.

King Arthur If ressemble
a beaucoup de jeux,
mais est unique en

sOon genre. Une
vraie réussite.

Le retour du roi

met a profit son background
fantastique pour inclure toutes

sortes de créatures mythologiques

dans les affrontements.
Evidemment,
l'infanterie et la
cavalerie resteront
impuissantes face
aux dangers venus
du ciel, et seuls
les archers et les
sorciers pourront
attaquer les monstres volants.
Et pour équilibrer justement les
enjeux tactiques entre magie et
troupes armées, les développeurs
ont adopté un tout
nouveau systéme
de Bouclier
Magique

.-f .

’ameélioration
esthetique est
flagrante

King Arthur I

The Role-Playing Wargame

a quatre échelons de puissance...
Pour qu'un sort offensif atteigne
les unités ennemies, il faut que son
niveau dépasse ce dernier. Plus

le temps passe,
plus la protection
diminue, mais

il est possible en
controlant certains
bitiments ou en
utilisant certains
sorts de le
renforcer ou, au contraire, de

le briser. Bref, la magie est un
élément qu'il faudra toujours
surveiller de prés. Coté gestion
stratégique, le jeu proposera
plusieurs campagnes, et s'inscrira
dans la suite scénaristique du
premier épisode. Et le temps est

Les options pour contriler

la caméra sont bien plus
nombreuses at ergonomigues guea
dans le précédent épisode. Quf.

visiblement a la tragédie : en effet,
le Saint Graal a été détruit et une
tentative d'assassinat sur le fils de
Pendragon a failli réussir. Mal en
point, Arthur devra donc restaurer
lordre et affronter des menaces
venant notamment du nord du
royaume. Pour loccasion, la carte
du monde a doublé de taille. Il y
aura nettement plus de choses &
faire (surtout en termes de quétes)
et pas mal de nouveautés viendront
enrichir lexpérience de jeu. Ainsi,
le systéme de morale, permettant
de pencher pour le bien ou le mal,
a été renforcé. Plus les choix du
joueur seront tranchés, plus ce
dernier aura acces a des bonus,
des unités ou des sorts puissants,
Mais en revanche, il verra
sallonger la liste de ses ennemis.
De fait, mieux vaut bien gérer
les nouvelles composantes
diplomatiques afin déviter de
se retrouver isolé et acculé dans
ses terres sans aucun soutien...
Méme avec des unités aguerries
- puisquelles gagnent
en expérience a chaque combat -
l'infériorité numérique savérera
souvent fatale dans King Arthur IT!
ALEXANDRE CORTONA

A RETENIR

Editeur Paradox Interactive
Déweloppeur Neocors

El:';" i '.:‘L' W AL AL Loy '...'j'.. b i O R A e b i
Un mélange de genres riche ot intéressan
gui peut sans doute concurrencer Total War,

5N

[ —

 Les cinématiques sont constituées
~ d'images fixes dans un style médiéval

‘assez marquant et commentées par une
o s o,
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C’est donc le 12 février prochain que I'humanité
assistera a la conclusion d’une trilogie qui tient son
public en haleine depuis maintenant presque cinqg ans.
Mass Effect a tout eu, tout gagne, et a I'évidence,
BioWare a voulu assurer une fin digne de ce nom a son
héros emblématique, le bon Shepard. La preuve avec
ce dossier qui sent bon I'extraterrestre et le caribou.

dmonton... Pour beaucoup
d’entre vous, un voyage dans cette
sympathique bourgade de I'Alberta
représenterait le summum de l'exil
punitif : un froid polaire (-16°C en

| cette mi-décembre), un centre-ville

réduit & peau de chagrin, et un petit million
d’ames qui sont en général couchées a 18 heures
faute d’activités nocturnes potables. En dehors
de son centre commercial, qui se targue d'étre

le plus grand d’Amérique du Nord, avec une
reproduction de bateau pirate en son centre, un
spectacle d’otaries, et une piscine a vagues de la

* i taille d’un terrain de foot, soyons honnéte, on s’y

34

ennuie au moins autant que dans la Creuse un
dimanche pluvieux de janvier. Et pourtant,

¢'est sans aucune hésitation, et avec une relative
bonne humeur, que la rédaction a accepté de
faire le déplacement dans cette contrée lointaine
et inhospitaliére, car voyez-vous, pour nous,

- Edmonton dispose d'une tout autre aura : en

effet, depuis une quinzaine d’années, cet endroit
est en quelque sorte le berceau du RPG sur PC.
Cest la, au 4440 Gateway Boulevard, que sont

" nés bon nombre des tous meilleurs jeux du

genre, des titres aussi prestigicux que Baldur's
Gate premier du nom et Baldur’s Gate I1, Star
Wars : Knights of the Old Republic, Neverwinter
Nights, Jade Empire, et j'en passe. Oui,
Edmonton est le fief historique de BioWare, et
aujourd’hui en particulier, c’est the place to be si
I'on voulait avoir quelques nouvelles de 'un des
principaux blockbusters attendu pour ce début
d’année 2012, Mass Effect 3.

Signalons au passage que le troisiéme opus

de cette mythique série arrive dans une période
que I'on qualifiera de troublée pour le studio
canadien. Depuis quelque temps en effet,

JEUX Janvier 2012 —_—

DAVID VANDEBEUQUE

BioWare semble de plus en plus enclin & mettre
I'accent sur une réalisation et une mise en scéne
tres forte dans ses titres, au mépris d’une
certaine profondeur de jeu. Nous pourrions bien
sur citer I'évolution observée entre le premier
Mass Effect et sa suite, qui a vu certains éléments

Sur la forme,
cette mouture PC
envoie du petit bois
bien tassé

typiques de RPG disparaitre, mais I'exemple

le plus marquant reste les changements opérés
sur une autre licence de renom, Dragon Age,

qui a perdu entre deux épisodes toute sa finesse
stratégique et une grande partie de la cohérence
de son univers. La question principale que nous
nous posions donc au moment de pénétrer dans
ces bureaux emplis d’histoire était la suivante :
avec Mass Effect 3, le studio allait-il renouer avec
I'esprit qui a fait sa légende, ou rester sur la voie
de I'uniformisation en privilégiant 'action et la
mise en scéne devant toute autre considération ?
Avant de répondre, penchons-nous quelques
instants sur le devenir du héros du jour, le beau,
le grand, I'indéboulonnable Shepard.
Souvenez-vous. .. Aprés avoir connu une fin
tragique au sortir du premier épisode, 'ami
Shepard était ramené d’entre les morts par une
organisation a I'organigramme aussi trouble que
douteux, Cerberus. A peine remis, et conscient
de I'existence des Moissonneurs, une race
supérieure qui s'éveille tous les 10 000 ou 15 000
ans pour faire le ménage dans I'univers, notre
héros partait enquéter sur la disparition d'un

.
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/;: DISPARITION OU RECONVERSION ?

Et apres, il se passe quoi ?

Projet autour de la licence, et pourquoi pas un MMO 7

en préparation (Warner en a récupéré les
droits début 2010). Toutefois, a la rédaction,
on a du mal a imaginer que |"'univers d'une
série aussi riche ne puisse pas un jour
resservir dans le cadre d'un projet
videoludique ambitieux, en utilisant, par
exemple, le retour d'expérience que le studio
aura acquis aprés quelques années
d'exploitation de Star Wars : the Old Republic.
Comment 7 Que nous arrétions de divaguer 7

Nous avons bien essaye de tirer les vers du
nez de I'ami Casey Hudson, concernant le
futur de la licence. Et si le bonhomme a bien
voulu nous confier qu'aprés six ans de vie
commune, Shepard allait lui manquer,

il n’a en revanche rien lacheé sur son avenir.
Pour I'instant, la trilogie fait ou a fait |'objet
de plusieurs adaptations : trois romans,
reprenant des périodes non traitées par

les jeux, un comic book, et un film toujours

nombre croissant de colons aux confins de la
galaxie. Sans entrer dans les détails d'un scénario
aux multiples rebondissements, disons
simplement que cette mission fut loin d’étre de
tout repos. Shepard dut se construire une équipe
parmi les plus dangereux renégats connus,
affronter une nouvelle race ennemie, et tenter
d’en découvrir un peu plus sur ces fameux

"4 Moissonneurs qui menagaient I’humanité,

Des efforts louables, et qui malheureusement,

se sont avérés bien inutiles, puisque dés les
premiers moments de ce nouvel opus, la messe
est dite : les méchants extraterrestres débarquent
sur Terre en force, et le moins que I'on puisse

~ dire, c'est qu'ils 'y vont pas avec le dos de la
_cuillére spatiale pour nous soumettre. On assiste
ainsi au travers de quelques cinématiques bien
senties a la défaite cuisante de nos forces
terriennes, et a la fuite d'un Shepard qui doit

se résoudre a rejoindre le SSV Normandie

pour échafauder un plan de contre-attaque.

A ce stade, on ne sait toujours pas & quoi va
ressembler Mass Effect sur le fond, mais sur la
forme, croyez-en un expert, cette mouture PC
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On voit quand méme mal Shepard
partir en maison de retraite,

Vo

}d h‘VI :

envoie du petit bois bien tassé ! Evidemment,
version non définitive oblige, I'ensemble
présente encore pas mal de défauts de finition,
tels des textures disjointes, des probléemes

de clipping ou des séquences incompletes.
Toutefois, on ne peut nier que cette planéte Terre
en ruine s"affiche déja avec force de détails

et d’animations, et la mise en scéne se montre
d'une indéniable efficacité, calibrée pour plonger
le joueur expérimenté comme le novice de

la série dans une intrigue dont on soupgonne
qu'elle va nous mettre face & des enjeux aussi
touchants que bibliques. La preuve avec ce
moment fort qui aura tiré une larmichette

a toute I'assemblée, lorsque Shepard doit se
résoudre a abandonner & une mort certaine ce
jeune garcon perdu sur le champ de bataille :
prompt renfort d’effets pyrotechniques,
musique a la Platoon, tout y est. Dans le méme
esprit, Parish Ley, responsable des animations
sur le jeu, nous a dévoilé quelques scénes

de batailles galactiques assez sidérantes. Pas
seulement en termes purement techniques, mais
aussi dans la maniére dont chague détail a été
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La forme des vaisseaux aliens est inspirée
d'un insecte bien réel, épinglé sur le bureau de
Derek Watts, le directewr artistigue du jew.
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pensé. Ainsi, selon les choix que John sera amené
a faire, et la maniére dont il conduira sa guerre
contre les Moissonneurs, les différentes
cinématiques feront intervenir tels types de
vaisseaux, ou marqueront la victoire d'un camp
en particulier sur un autre. Ce sens de la
précision se retrouve également au travers de
séquences plus anodines, comme la maniére
qu'aura Shepard de transporter la belle Miranda
blessée aprés une confrontation un peu chaude.

'Selon le degré d'affection qu'il aura développé

pour elle, notre héros pourra la transporter
délicatement dans ses bras, ou fagon sac

a patates, sur I'épaule.

Pour autant, si ce Mass Effect 3 s’annonce d’ores
et déja épique dans sa réalisation, il brille

Période de guerre oblige, les personnages arboreront
un style moins lisse, et quelques stigmates, tels
des cicatrices ou deos margues sur lours armures.

beaucoup moins par son
originalité. En effet, un peu plus
loin dans 'aventure, alors que

la guerre galactique fait rage, on
apprend que Shepard va devoir
rassembler différentes civilisations
autour de son nom pour bouter
I'ennemi hors de la galaxie.

Ca ne vous rappelle rien ? Eh oui,

Si ME3
s’annonce
epique dans
sa realisation,
Il brille

personnes au maximum),
Concernant vos objectifs, la
plupart du temps, on vous
demandera de traverser une
suite de salles et de couloirs,
soit pour aller activer une
quelcongue console de
commande, soit pour aller
expliquer la vie a quelques PNJ

armbecials  Wwbagiiooup TECR S

renégats, : " ¢ comp s, ils reprenne

méme pitt:l:l qﬁl;z pour Mﬂl:s Eﬁ:rd 2 mMoins pal' peu ou prou le prin;.:ipe ;_u ‘
Ce ne sera d'ail récédent “étoffant

si mrlllftﬁ a\:ec ;u;iéiﬁcnie:pfw. a s_o n 2 cpcpendantt}'g;é?e:cnt.o%t;ard

Prenons le systéme de combat, par orl g | nal |‘te aura donc droit aux six classes

exemple. Il est largement calqué

sur des mécaniques de gameplay déja éprouvées.

Les phases d’action se déroulent donc toujours
en vue a la troisieme personne, et le joueur aura
a gérer, en plus de Shepard, un ou plusieurs
compagnons d'armes (une équipe de trois

Contrairement & ce gue cette image
pleine de virillité suggére, Shepard
pourra aussi &re une femme.

e |

Fo

déja connues, qui donneront -
acceés chacune a six compétences spécifiques.
Seule légére nouveauté : au-dela du rang deux,
chaque branche se séparera en deux voies,
offrant au joueur une possibilité de LY
spécialisation supplémentaire. Le soldat peut '
ainsi améliorer sa défense et ses points de vie
jusqu’au rang deux, aprés quoi il devra choisir \
une orientation plus pointue, en privilégiant
sa résistance a certains types de dégats, par
exemple. A noter également coté nouveautés que ‘
des ateliers de modifications d’armes seront
accessibles durant nos explorations, avec a la clé
un grand nombre d’extensions possibles pour
rendre ces derniéres plus précises et efficaces.
Enfin, il est toujours possible de découvrir des
détails sur les différents personnages du jeu o
(courriers, note de recherche, etc.) et enrichir
son codex. {
Finalement, vous en conviendrez, on dénombre s
pour I'instant assez peu de nouveautés dansce 2
Mass Effect 3, et en paralléle, certains défauts du
jeu continuent de nous pourrir la vie de maniére \ ’\k
assez inexplicable. Par exemple, les mouvements y
de notre héros restent désespérément limités, |
et ce malgré I'ajout d’une fonction d’esquive
latérale. Il nous est donc toujours impossible de
sauter a notre guise, et pour passer un obstacle, il
faudra d’abord se placer derriére en couverture,
pour I'enjamber ensuite. Le level design parait
également bien fade : couloir, couloir, couloir,
pour déboucher sur une piéce relativement
étriquée, ol les options tactiques se résument
a avancer de couverture en couverture en

e T .
Sl sanvier 2012 JEUX 37



D@SSIER

e

-~
-

Le jeu intégre une localisation de dégéts,
et chague ennemi présente ses propres
points de vulnérabiliteé,
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balangant sur 'ennemi le maximum de notre

- . puissance de feu. Méme les environnements
extérieurs restreignent considérablement notre
espace par des murs invisibles ou des barriéres

La partie multijoueur
ne représentera
pas réeellement
une fin en soi

naturelles infranchissables. Et c'est d’autant plus
dommageable que ce défaut faisait déja partie
des griefs liés au second opus, et qu'on ne profite
du coup pas assez de cette interface bien pensée
- qui nous permet de positionner les membres
de notre groupe, ou de leur donner des ordres
- d’attaque, de maniére trés naturelle, que ce soit
‘| au pad ou i I'aide d’un combo clavier souris,
Une simple touche suffit pour mettre l'action
en pause, et faire apparaitre au bas de I'écran
un menu a plusieurs niveaux, qui permet
d’atteindre les différents pouvoirs disponibles
pour chacun, les armes, et les munitions.
& Cela dit, gardons-nous bien (pour le moment)
¥ d’étre par trop critique car, si ces quelques
problémes étaient connus, et s'il est regrettable
. qu'ils n"aient pas été corrigés, il faut reconnaitre
‘que les sensations en combat restent excellentes.
La cadence des armes et leur recul donnent une
réclle impression de puissance, et les échanges
avec I'ennemi ne manquent pas de dynamisme.
D’autre part, il est important de noter que cette
session de jeu nous aura privés de visibilité
sur une grosse partie du gameplay, a savoir
I'exploration de la galaxie et le rassemblement de
différentes civilisations en vue de I'affrontement

L
—— L]
.ﬁ:‘?'"of, 1

final avec les Moissonneurs. Tout au plus
pouvons-nous confirmer que notre progression |
vers ce grand objectif sera symbolisée par une

barre d’avancement. Plus cette barre se remplira,
plus Shepard aura réussi a4 cumuler des alliés a

force de diplomatie et de missions réussies. Des
missions qui ne seront d'ailleurs plus seulement

solo, mais pourront également se jouer en mode |
coopération. Par ailleurs, cette expérience sera
I'occasion de sortir pendant quelque temps de la
peau de John Shepard, pour incarner I'une des
cing races disponibles comme un Krogan ou un
Asari, chacun disposant de spécificités en termes
de capacité de combat. Attention toutefois :

cette partie du gameplay ne représentera pas
réellement une fin en soi. En effet, a l'image de ce
que 'on avait déja évoqué plus haut, les niveaux
proposés dans ce mode manquent clairement
d'inspiration, de punch, sans compter cette i
satanée liberté de mouvement qui continue a -ﬁ
nous faire défaut. De fait, 'exercice est plus a ,‘
prendre comme une possibilité supplémentaire ,
pour marquer des points ou obtenir un bonus, |
de la méme maniére que certaines missions r
permettront d’utiliser le Mako du premier Mass
Effect. Et nous allons conclure en répondant a la
question gque nous posions en début de dossier :
BioWare a-t-il finalement renoué avec une
sensibilité RPG qu'il semblait abandonner '
depuis quelque temps ? Pas vraiment... Un peu
comme si le studio, échaudé par le succes mitigé
de son Dragon Age II, avait voulu assurer le b
coup, et offrir a son héros une fin sans accroc.

Mass Effect 3 se présente donc comme @

le digne successeur du second opus, et 57l ne

surprend guére sur le fond (méme recette, méme

moteur graphique, mémes personnages), il n’en !
sera probablement pas moins un excellent

divertissement.

T
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Sauvez-vous ! I

Sisyphe Effect

Une fois encore, le joueur assidu qui
aura eu le courage de terminer les deux
premiers épisodes de la série, pourra,
au démarrage de cette nouvelle aventure,
assurer la continuité de son expérience
en utilisant ses vieilles sauvegardes.
Toutefois, BioWare a aussi penseé au
pauvre malheureux qui aura vu ses
précieuses données disparaitre dans un
accident impliquant un chat un peu trop
taquin et une bouteille de lait laissee
ouverte par inadvertance. Ainsi, lors de
la création de son personnage, puis lors
du prologue, le joueur devra participer
a différents dialogues, qui, subtilement,
vont indiguer au jeu son niveau de
connaissance par rapport a l'univers,
et une partie de son historique.
Cela dit, nous savons que certains
considéreront cet artifice comme une
honteuse tromperie, et s'emploieront
a refaire malgré tout les deux
premiéres aventures de bout en
bout. A ceux |a, nous disons :
bon courage !
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LES MEILLEURS
JEUX DE L'ANNEE

année 2011 fut niche en sorties. Blockbusters ou titres indépendants

sortant du lot, chaque mois fut marqué par un jeu digne d'intérét.

Qu'ils soient amateurs de FPS rageurs, de RPG épiques ou d'ovnis
vidéoludiques, les joueurs ont pu découvrir une véritable pépite dans leurs
catégories favorites. Un petit récapitulatif s'impose en cette fin d’année
avant de se plonger dans un 2012 tout aussi riche en promesses pixélisées !

STEPHANIE DUBUT et ALEXANDRE CORTONA




TRACKMANIAZ : CANYON

Tantdt jeu de course, tantdt bac facile d’accés. Bref, le dernier rejeton
a sable géant, Trackmania? : Canyon de Nadéo n'apporte pas de grandes
est en tout cas une expérience nouveautés, mais grice a son moteur
multijoueur extrémement fun et graphique tout neut, il assure
addictive. D'un c¢oté, on peut I'essentiel !

savourer des épreuves aussi
accessibles que technigues. De l'autre, A RETENIR
on peut se plonger dans les méandres Ubigolt

% M S Nadéo
d'un éditeur de carte aussi riche que Dispanihile

A

Va

F1 201

Une seconde vitesse
qui a du mordant

¢ retour en jeu vidéo avec FI 20110,

la formule 1 semble avoir trouvé

une place de choix dans la
ludothéque des joueurs. Il faut dire que la
série était partie sur des chapeaux de roues
I"an dernier et confirme, avec FI 2011,
sa bonne tenue en multipliant les
améhiorations de taille. Ainsi, en plus de
I'inévitable mise a jour des écuries, pilotes,
circuits de la discipline, le jeu tient compte
des nouvelles régles imposées en 2011
pour modifier légerement le gameplay.
Les systémes KERS et DRS notamment,
permettent comme dans la réalité de faire la
différence et de gagner quelques kilometres-
heure lors de leur utilisation. Attention
cependant a ne pas partir a la faute durant
ces phases plus risquées, puisque le titre se
revele beaucoup plus sévére quauparavant.
Les pénalités sont plus nombreuses
et les commissaires de course bien plus
pointilleux. Il faut conduire plus
proprement pour aller au bout des épreuves,
ce qu apprécieront sans aucun doute les

|‘li]i=I[L'.!4 chevronnés. e méme, les fans de Les courses & New Delhi et au Nirburgring
Formule | noteront une évolution de la BON, DR Sntenes, b in pahe.
:_.:Uati.nn des .~;Ll.'-'~|,‘*|."n.'-1i|_ ns des ]m'r[h.‘-}‘ll;u'ch

qui octroient, en vue interne, un surplus

de dynamisme aux courses. ['autres

nouveautes importantes sont a l'ordre du

jour de cet opus, telles que I'apparition

des voitures de sécunté, la possibilité de

faire un championnat entier en écran sphtté

et l'existence d'un mode Carriére jouable

en coopération en ligne... Des évolutions

importantes qui font de ce FI 2011 un jeu

de course sans véritable faiblesse.

Editeur Codemasters
Développeur Codemasters
Sartie prévue Disponible
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Rage aurait pu étre un concurrent Il n'en demeure pas moins un
trés sérieux dans le flot de shooters excellent FPS offrant un terrain de

de cette fin d'année. Se parant jeu original, agrémenté de courses
de belles promesses lors de endiablées i bord d'un buggy
son développement, le FPS paramétrable, histoire de se relaxer

postapocalyptique est finalement entre deux quétes.
sorti teinté d'une semi-déception.

Trop court, trop étriqué, A RETENIR

] - H o
L en?ba]l?gt. certes fuhhmc, estau Bethesda 3"‘“*'"
service d'une liberté toute relative. Dispenible

Le retour des portails
capillotractes

ortal premier du nom avait su marquer les esprits
en proposant un jeu d énigmes en vue subjective,
de prime abord simple mais bougrement efficace.
“aré d'un habillage classique, I'intérét du jeu se situait dans
I"exploration de salles successives en résolvant divers casse
tétes qui permettaient de progresser au gré des niveaux,
Puisant dans ce concept fort, Valve déada d'offrir aux fans
une suite toute logique situant son action une centaine

|
d années apres le premier volet. Une bonne occasion !
d’explorer les entrailles en ruines du centre Aperture Science. '
Quui dit deuxiéme épisode dit, bien entendu, nouveaux \
gadgets, Ainsi, Portal 2 propose des challenges encore plus

¢levés sur une dizaine de chapitres qui peuvent mettre a mal Les nouveautés du gameplay enrichissent les énigmes. |
les méninges. Le portal Gun est toujours de mise pour créer —r— G "5

des passages entre deux points, mais il faudra désormais . F o ! /
composer avec des gels influant sur l'environnement et des e T & '
mécanismes i activer au moment idoine. La difficulté est
croissante ¢t ne laisse aucun temps mort dans |'aventure.
Une fois encore, le game design tient du génie et parséme

ses niveaux d'énigmes furieusement complexes et
paradoxalement tellement évidentes. Si le mode solo exige
quelques efforts intellectuels, le plaisir est décuplé en mode
coopération. S'articulant sur les mémes mécanismes, chaque
joueur devra épauler son compeére pour progresser

de concert dans un

environnement qui force  LNAAALLL
I'émerveillement tellement  Editeur Valve

. ’ g Di peur Vahme
|l sl INECTNCUX. Sartié préviae D’ispuni.b].c
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Neul cartes, cing modes de jeu;, des dizaines de véhicules §

différents, 64 joueurs par partie, c’est ca, Battlefieid 3 |

BATTLEFIELD 3

Le plus beau champ de bataille du monde

i Fon met de cOté une partie solo sans
intérét (ou presque ), Bartlefreld 3 est
sans aucun doute 'un des FPS les
plus marquants de ces derniéres années. Son
moteur graphigue ma pas d'égal et il propose
également une expérience militaire sans
pareille. [l sutfit dese plonger dans 'une des
grandes batailles & 64 joveurs foisonnants
sur les serveurs pour sé rendre compte
a quel point 'immersion est incroyable.
Cela explose de partout dans un vacarme
assourdissant, les nuages de poussiére
diminuent la visibilité, les buildings
s effondrent. .. bref, c'est la guerre, et jamais
aucun jeu n était parvenu i en retranscrire
I'intensité avec autant de panache. Le fait
que l'on puisse prendre en main nombre de
véhicules (Jeep, tanks, hélicoptéres, jets. .. ),
que chaque arme, parmi la centaine qui

RED ORCHESTRA 2:
HEROES OF STALINGRAD

Jeu de niche par excellence, Red les ordres de chef d'équipe, ramper,
Orchestra 2 se destine aux acharnés prier, et étre extrémement efficace.
de la gachette. FPS multijoueur Red Orchestra 2 est élitiste certes,
hardcore, les parties en ligne du jeu  mais terriblement jouissif une fois
sont des champs de bataille maitrise !

impitoyables. Une balle et c'est la

mort (presque) assurée. Impossible A RETENIR L
A Patts : IC
=3 5 = =]
de se ruer al attaquer pour capturer - s
les objectifs. Non, ici, il faut suivre Disponible

compose Farsenal du titre, possede ses
propres caractéristiques et que le jeu en
équipe soit au centre du gameplay, contribue
largement a la réussite de BF 3. Car, comme
sur tout vral champ de bataille, on se bat non
sculement pour sauver sa peau, mais aussi et
surtout pour fare gagner son camp, Tout est
donc mis en ceuvre pour que le joueur fasse
du zéle. L'utilisation des compétences des
quatre classes, la capture ou la protection

des objectifs et la protection de ses alliés sont
autant d'actions qui font gagner des points
d’expénience en rafale. Et Dieu sait que cest
important et jouissif de prendre du galon
dans Bartlefield 3!

A RETENIR

Editeur Elsctromic Arts
I sur DICE
LR Di::pm"-.ihln

-

Janvier 2012

JEUX 43




Un saut dans le futur

a série Anno s'est forgée une solide
réputation au fil des ans, proposant
des jeux historiques de stratégie plus
séduisants les uns que les autres, Cette
tois-ci, elle a décideé d'ébranler les
habitudes et certitudes de ses fans
e avec un épisode pour le moins
: WErf ¥ atvpique. Anno 2070 plonge en effet
le joueur dans un contexte futuriste o
un monde ravagé subsiste péniblement. Au
joueur de construire un réceptacle pour la
vie et de batir une terre riche et prospére.
Pour ce faire, il devra choisir entre deux
factions {une troisiéme arrivant en cours
de jeu) les batisseurs sans vergogne de
™., la Global Trust et les écolos d"Eden
. Initiative. Pour ce qui est du
. gameplay, il sarticule autour
% des mécanismes habituels
de la saga. Il s
d’amasser des matiéres

“ L “ F B s
m‘l&hu N' 1‘\\,.; . ol - W
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ANNO 2070

s agit toujours

:& Las passages sous-marins bénéficient d'une

bande-son &t d'un visuel anvoutants,

lot d’améliorations et d’ajouts. Pour

premiéres, de construire et faire prospérer
sa cité. La ot Anno 2070 apporte son lot
d'originalités, ¢'est dans son écrin futuriste
ébréché aux ressources rares. Chaque
décision aura alors un impact sur
environnement : trop de constructions
engendreront épuisement des ressources,
pollution, dégradation, pluies acides et
désertion de la population. Le jeu se veut
délibérément complexe et ardu. Autre
nouveauté de la série, il est désormais
possible de construire des batiments sous la
mer. Le multijoueur renforcera également
I'implication du joueur dans |'écosystéme
de sa planéte au moyen d'élections
entrainant des décisions qui influeront
I"environnement de tout le monde,

Editeur Ubisoft
Développeur Related Designs
Scrtie prévue Disponible
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FOOTBALL MANAGER 2012

Si le match de foot reste un grand
classique du jeu de simulation, les
fans du ballon rond apprécient
encore plus d'incarner un
gestionnaire de club et de passer
en coulisses. Chaque année, une
nouvelle mouture de Football
Manager voit le jour, charnant son

cette édition 2012, a l'interface
revisitée viendront se greffer

de nouvelles interactions avec

les équipes et la presse ainsi qu'un
moteur 3D refait & neuf.

A RETENIR k

SEGA
Sports [nteractive
Disponible




eroes of Might ¢ Magic change

de nom, comme pour symboliser

un nouveau départ. Aprés cing
épisodes trés proches les uns des autres
mais toujours passionnants, la franchise
de jeu de stratégic au tour par tour la
plus populaire de sa catégorie revient,
bien déterminée a s'ouvrird un plus
large public. Résultat, nombre de
modifications ont été apphquées
a la recette originale par le nouveau
développeur Black Hole pour en
moderniser les grands axes. Cela va d’un
moteur graphique certes trés agréable
mais plus sérieux, a une réduction du
nombre de ressources (de sept a quatre)
en passant par l'ajout d'un systéme
de zones de controle tout a fait inédit,
Heroes change un peu de peau, ¢'est
évident. Les fans de la série crieront
au scandale, regretteront une certaine
simplification, tandis gue les autres

MIGHT & MAGIC
HEROES VI

Un heros au gout du jour

e g

TOTAL WAR : SHOGUN 2

épisode est réussi, Mais la grosse
nouveauté ce coup-ci, ¢ est un mode
multijoueur extrémement innovant
et ambitieux, qui permet aux
stratéges en herbe de poursuivre
leurs conquétes en ligne !

Depuis pres de dix ans maintenant, la
série des Total War domine son sujet
avec brio. Son mélange de gestion
d'empire et de stratégie en temps réel
est non seulement unigue, mais aussi
particulierement bien
équilibré. Et ce n'est
pas Shogun 2 qui

fera honte & la

série tant cet

A RETENIR k

The Creative Assembly
Disponible
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Du fait de certaines innovations, on recrute
maoing de héros durant les parties. ..

apprécieront tous les efforts gui ont été
effectués en matiére de social gaming,
de scénario et d'ergonomie. Ainsi, bien
que l'on puisse regretter que la gestion
des villes ait été réduite a une vue
fenétrée sans grand charme, on ne peut
nier son efficacité. Le titre prend des
raccourcis, ajoute certains éléments
novateurs, comme des champs de
bataille plus varics, des objectifs de
combat évolutifs, des arénes
dvnamiques, des siéges ou encore
des combats de boss, mais garde en
substance ce qui a tait le succes
de la série... En dépit de tous ces
changements, Heroes VI reste donc un
Heroes of Might & Magic prenant, contre
lequel on aura bien du mal a résister.

' A RETENIR

.fI_ fiteur Ubisoft
Développeur Black Hole Emtertainment

Sortie prévue Disponible

JEUX 45

Janvier 2012



DOSSIER

Les failles sont variées et dispensent des flots d'ennemis atypigues.

IFT

Faille que faille, pour ne jamais faillir

es MMO se succédent, se ressemblent

et finissent généralement en Free 2

Play, faute d"avoir su séduire un large
public. RIFT sait jouer la carte de la difféerence
et apporte une nouvelle fagon d'appréhender
le monde persistant qui entoure le joueur
en lui permettant d'y trouver une réelle
implication. [Je prime abord tres classique,
le MMO de Trion Worlds saupoudre son
gameplay d'un systéme de faille, qui s'ouvre
dans le monde a divers endroits. Les
monstres belliqueusx, qui appartiennent 3
divers éléments (feu, eau, terre, obscurite,
etc. ), se répandent alors dans le royaume et
dévastent tout. Libre au joueur de les ignorer
pour compléter ses quétes. Mais bien vite,
le flot d'invasion se veut irrépressible, allant
jusqu'a occire les PNJ et autres vendeurs.
Chaque joueur se sent alors investi de la
sauvegarde de son environnement. A tout

/_‘!

manment, les groupes peavent se former
spontanément sans avoir a chercher de
partenaire. Le raid engrangera les objectifs
pour sceller les failles et rendre une paix
précaire au rovaume. Avec de fortes
récompenses a la clé, chaque affrontement
devient épique, proposant de terrasser des
hordes d’ennemis de plus en plus gros

et puissants. Relativerment basique dans sa
présentation, RIFT regorge pourtant de
petites subtilités de jeu a découvrir au fil de
la progression. De plus, Trion Worlds est
toujours a I'écoute de ses joueurs et propose
de nombreux adds-on, au gré des mois, pour
renouveler les challenges et pallier P'éventuel
ennui des avatars de haut niveau.

Editeur Trion Warlds
Développeur Trion Worlds
Sertle prévue Disponible

Apres RIFT et juste avant Guild Wars 2,
SWTOR s’est niché sur une petite place
bien douillette dans le monde du
MMO. Le RPG multijoueur de BioWare
affiche des mécanismes classiques mais
les arrose d'un systéme narratif 4 la
Mass Effect. En résulte une aventure
inimitable qui peut trés bien

s appréhender en solo, méme si aspect

mi“;‘
A
L 9

social a été largement travaillé. Offrant
des quétes scénarisées, SWTOR réussit
un prodige pour un MMO, celui de
permettre au joueur de se sentir unique
et réellement spécial.

A RETENIR L

Electronic Arts
BioWare
Disponible




THE ELDER SCROLLS et
V : SKYRIM

Attendu comme le messie,  dragons dans les cieux.
réceptionné comme le Les mecanmismes sont
trésor de cette fin d’'année,  fideles a la saga, Bethesda
Skyrim aura fait couler magnifiant son savoir-
beaucoup d'encredansla  faire en termes

presse, Tamriel dévoile d'immersion et de

une nouvelle partie de sa narration dans un RPG
carte avec les montagnes  resplendissant.

enneigées de Bordeciel. .
Vous étes le Dovahkiin, A RETENIR k
étre f&lu capable _ m‘;:‘mmh
d’affronter les ternibles Disponible

Les cartes sont petites mais
regorgent de quétes & accamplir.

THE WITCHER 2 :
ASSASSINS OF KINGS

Le Loup-Blanc est de retour

pres avoir touché le coeur dans une aventure épique menée dialogues proposent de diriger farfouiller dans le royaume.

d'un grand nombre tambour battant. The Witcher 2 I'histoire suivant sa propre L'épilogue laisse toutefois présager
de joueurs avec son se présente comme le plusbeaujeu  moralité, Le seul reproche qui d’un troisieme épisode, inévitable
atmosphére si particuliére, le de 2011, avec des graphismes pourrait pendre au cou de The et attendu avec impatience. Il
Sorceleur est de retour. Reprenant fourmillant de détails et Witcher 2 serait peut-étre sa durée faudra toutefois que CDProjekt
pile a la suite du premuer jeu, le d'impressionnants jeux de lumigére,  de vie bancale et bien trop courte. veille a corriger les petits défauts
RPG de CDProjekt se pare une Le gameplay a été revisité, axé Si les premiers actes semblent inhérents a la série, qui pourraient,
nouvelle fois d une narration davantage sur l'action et délaissant  présager une aventure longue et a la longue, entacher l'immersion.
envoltante. Geralt de Riv, le héros le fastidieux timing des combos haletante, le dernier est quant a
crée par Andrzej Sapkowski, du précédent épisode. Chaque lui bien vite expédié. 1l laisse m
s'entoure de personnalités hautes action de Geralt se répercute dans ~ réellement le joueur sur sa faim, E:::zinf»?m
en couleur pour laccompagner Punivers qui l'entoure et les sans possibilité de demi-tour pour Sortie prévue Disponible
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L'aspect graphigque pourra en rebuter guelques-uns.

MINECRAFT

Un condense de fun en cubes

a presse a tendance & mettre de coté, bien involontairement souvent,

les productions indépendantes. Espérons que le succes de Minecrafi

ouvre la voie a d"autres studios qui prouvent quavec de petits moyens,
on est capable de faire de grands jeux. Difticile d'étre passé a coté du soft de

TRINE 2

Markus Alekej Persson, alias, Notch, tant il a fait le buzz sur la Toile : preuve Largement inspiré le rovaume. Trine 2 se

en est le nom méme du jeu qui fut le mot le plus employé sur les moteurs de de Lost Vikings, le jeu dégage surtout du lot
recherche en 2011. Minecraft est un jeu simple qui stimule la créativité du de plateforme de par la beauté poétique de
joueur. Propulsé dans un monde gigantesque composé d'environnements Frozenbyte shabille ses tableaux au-dela du
variés, celui-ci doit tout mettre en ceuvre pour survivre. Si dans la journée d’une suite tout en sublime et sa musique

la sérénité des lieux attise I'envie de promenades bucoliques, la nuit déverse finesse. Le principe reste  envoltante. Son intérét
son flot de créatures belliqueuses synonymes de game over. Chaque cube inchangé et demande au  sera bien entendu relevé
de I'environnement peut étre transformeé. Deux actions appelées dig & drop joueur de zapper entre en multijoueur online
sont possibles : creuser et poser. Le joueur devra donc faire appel a son ses trois héros aux ou local.

ingéniosité pour amasser des matiéres premiéres et bitir des constructions caractéristiques

nécessaires a sa survie. Tout élément de Minecraft peut alors étre utilisé. Les distinctes pour évoluer A RETENIR k
arbres peuvent étre coupés pour faire des planches, qui elles-mémes serviront dans les niveaux et se Focus Home Interactive

a construire un meuble. Idem pour la pierre, la nourriture, I'eau, etc. La durée frayer un chemin dans m

de vie de Minecraft est supportée par des possibilités de craft infinies et une
carte immense. Limagination du joueur est sa seule limite. On peut d'ailleurs
voir fleurir sur le Net de

nombreux niveaux amateurs A RETENIR

ppeur Mojang Specifications
privue Disponible

rendant hommage a d'autres, . ©

a des jeux, iilms ou séries.
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FIFA 12

Pour la premiére fois sur
PC, on a le droit & une
version de FIFA digne

de ce nom ! En termes de
réalisation et de contenu,
cette édition 2012 n'a rien
a envier aux éditions
consoles. Bien sar, il
faudra jouer avec une
manette pour goiter a
toutes les subtilités de ce
FIFA 12, mais quel plaisir

d'enfin pouvoir savourer
les toutes dernieres
nouveautés de la série
telle que la défense
manuelle ou la gestion
des contacts, Clest tout
simplement le meilleur
ieu de foot jamais réalisé !

A RETENIR k

Elsctronic Arts
EA Sports
Disponible

ernier jeu de basket sur le

marché, NBA 2K 12 n"avait

pas trop de pression.
Néanmoins, ses développeurs ne se
sont pas reposés sur leurs lauriers et
ont apporté nombre d'innovations a
leur série, pourtant déja d'excellente
facture. Ainsi, au niveau purement
technique, le jeu évolue une fois
encore en termes d'animations et de
graphismes. On reconnait de plus en
plus les mouvements marquants des
stars, et le soin apporté i apparence
des joueurs (tatouages, chaussures,
équipements, visages, coupes de
cheveux) est tout simplement
bluffant. Limpression de regarder
un match a la télé n'a jamais été
aussi forte ! De méme, pour
renforcer l'immersion, pas mal
d'améliorations ont été apportées au
gameplay et notamment a la gestion
des contacts dans la raquette. Le jeu
dos au panier est plus crédible, les

0,

NBA 2K12

Des trois points qui s’enchainent

feintes plus nombreuses et plus
faciles 4 exécuter, et la simplification
des controles permet une meilleure
gestion de ces phases de jeu
habituellement délicates. De plus,
I'lA a également recu un petit coup
de pouce, puisqu'elle sadapte
désormais mieux et plus rapidement
au style du joueur. Bref, le plaisir

de jeu touche des sommets encore
jamais atteints. Et ce n'est la que

la partic immergée de l'iceberg,
puisque le jeu recéle des petites
SL]I'pI'iSt‘S COmme un tout nouveau
camp d'entrainement, un mode
Légende enrichi et un mode Mon
Joueur complétement revisité. En
d'autres termes, NBA 2K 12 ménte
sans aucun doute le titre de meilleur
jeu de basket de tous les temps !

Editeur 3K Sports
Développeur Visual Concepts
Sortie prédvos Disponible
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Les phases en gravité zéro réservent leur bonne dose d'adrénaline.

prés avorr fait trembler le vaisseau
spatial Ishimura, Dead Space revient
et place son héros Isaac dans un
écrin beaucoup plus confortable au sein
de la station The Sprawl. Ce jeu meélant
habillement action et survival-horror
mise énormeément sur sa présentation,
Bénéficiant d'une mise en scéne
impressionnante, le jeu époustoufle
a chaque rebondissement et propulse
le joueur dans une frénésie d actions
contextuelles, 1 'histoire reste anecdotique,
mais est compensée par une montée en
puissance de I'horreur. Les nécromorphes
dérangent plus qu'ils ne font peur. Ersatz
d’humanité, ils instaurent un malaise
proche de celui d'un Silent Hill, La bande-
son est particuliérement soignée et suftit a
elle seule a plonger le joueur dans 'horreur.
Au rayon des nouveautés, Dead Space 2

DEAD SPACE 2

Dans l'espace, personne ne vous entend jouer.

h

ouvre donc un terrain de jeu }11.::«' vaste,
toujours decoupe en épisodes. Les armes
sont plus nombreuses et toujours
modifiables via une machine a upgrade.
Les petits detauts n'ont malheureusement
pas ete gommes et mettent en exergue un
[saac parfois raide et peu mamiable. Plus
complet. plus riche et plus haletant, Dead
Space 2 se veut également beaucoup plus
ardu que son prédécesseur. En sus de son
horreur partfois dérangeante quand elle
flirte avec le gore, le jeu ne sadressera peut-
étre qu'aux fans du genre. Il n'en reste pas
moins un chef-d ceuvre du survival-horror
pourvu d'une beauté graphique rarement
atteinte dans cette catégorie.

Aectronic Aris
eur YVisceral Games

30 e dvue Disponible

DEAD ISLAND

Les zombies sont utilisés a toutes les
sauces, mais il faut bien avouer que
ceux de Dead Island offrent une
grosse dose d'originalité. Emballé
dans une progression RPG et
appuyé par une ambiance survival-
horror, le FPS de Techland place
son action survoltée sur une ile
paradisiaque ot le seul mot d’ordre

est rester en vie. Upgrade d arme,
exploration et combats dantesques
contre une horde de zombies
enragés sont au rendez-vous pour
des vacances inoubliables.

A RETENIR
Silwer
Techlan
Disponible




ASSASSIN’S CREED
BROTHERHOOD

Sorti sur PC bien aprés
les versions consoles,
Brotherhood a été plus
appréhendé comme

un 2.5 que comme

une réelle suite. Il n'en
demeure pas moins bien
fourni et bien plus riche
dans son contenu que
ses prédécesseurs. Cette
fois, Ezio parcourt Rome
pour découvrir ses plus
profonds secrets.

v e
A~
'

Les combos s"enchainent instinctivement avec une montée en puissance, & &

lll?l‘;i
A

Tombeaux, drapeaux,
défis, costumes et zones
a controler décuplent

la durée de vie. En sus,
le mode multijoueur
apporte une nouvelle
dimension a la saga,
plus complexe et plus
dynamique.

A RETENIR k
i
Ubisoft Montréal
Disponible

e
-5

BATMAN ARKHAM CITY

L' ombre de la chauve-souris plane encore

¢ Chevalier noir peut se
targuer d'avoir eu une belle
résurrection ces derniéres

['infiltration restera souvent de nuse
pour faire mouche, les combats

au nueux face i la situation.
Le Chevalier ;lt."L]LliL'I't de la force

impeccable. Lamateur du genre
appréciera en outre de croiser des
SONT Nerveux et sans temps mort.

visages bien connus de la bande a mesure de la progression dans

années, autant cinématographigue
que vidéoludigue. Aprés avoir
secoué asile d"Arkham, 'homme
chauve-souns s attaque désormais
a la ville dans son intégralité. Ce
nouveau Batran s habille donc
d'un terrain de jeu plus vaste ot
les nombreux gadgets trouveront i
chaque fois une utilité bien précise
[ action est omniprésente, ct si

On pourra reprocher une histoire
un peu cousue de fil blang, une
durée de vie gonflée par des
mystéres répétitifs, et un passage
de Catwoman plus proche de la
figuration que du personnage
secondaire. Cependant, Batman
Arkham City parvient a plonger
droit dans le ceeur du comics et a
restituer une ambiance sombre et

dessinée et également de compulser

des fiches d’histoire répertoniées
dans un riche codex. Le gameplay
retranscrit parfaitement la
puissance du justicier costumé,
lourd et massif. Planer au dessus
des toits présente un véritable
plaisir tant le jeu est fluide, Quant
aux gadgets, leur utihsation devient
vite intuitive, permettant de réagir

Faventure et des twists
scenaristiques, Le final nsque par
ailleurs de laisser les fans quelque
peu dubatatifs, les obligeant
certainement a réclamer

rapidement un troisieme volet,

Editeur Warner Interactive
Développeur F.l'.‘-:!kitr!i_[j.:f
wortie prévue Disponible
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NOUS VOUS
PROMETTONS
QUE

s Nous nous engageons a donner
un avis indépendamment des éditeurs

el de toul impeératil commercial,

= Nous vous certifions

que tous les efforts sont faits
pour que les ditferents types
de jeux solent testés

par des amateurs du genre

¢t en fonction de leurs spéaihicités.

s Les tests ont été réalisés sur

des versions envovées par 'éditeur
du jen. Versions qui représentent
le jeu tel qu'il sera commercialisé

A %2 sorte,

== NOUS Nous engageons a tester
les peux sur des machines classiques,
de movenne gamme, représentatives

du parc utilisé par les joueurs,

s Nowus nous engageons a passer le
temps necessaire pour juger de la qualite
d'un jew. En aucun cas nous n'utilisons
de cheat codes, qui pourraient

dénaturer lexpérience de jeu

PC JEUX HIT

La dstinction PC Jeix, Une décoration quil
honore e travail de développewrs qui ont su
répondre 4 nos altentes de joueurs el nous
fournir, avec leur jeu, une uvre d'an & pan
entiére. Pas forcément le meilleur jew du
moment, ni du monde, mais un titre qui
mérite d'8tre wu pour
des ralsons procises.
Il faut au moins
atieindre 85 %6

pour espéner

une telle distinction
honorifogue |

LA FINE EQUIPE

BONNE ENTENTE

Le trio Pontius / Zova / Amodeus fonctionne toujours aussi bien !

NCIS 58
Les Nouvelles Enquétes
de Nancy Drew :
Secrets Mortels

Skydrift

Lego Harry Motter :
Annees Sar 62
OU EN SONT-ILS ?
LE TOP JEUX

59
60

]
84

(=& JEUX Notre systtme de notation

0-19+% asOMINABLE 20-49+% mauvvais 50-69+ TRES MOYEN
LA pFre O8S angesncess, e Aacon BaED U CEL DLES o8 sSaLn N CARSEE. InoD e delans atorand
G LS e '-‘T‘l_] “fpew e e cho rmare reeearts e paced ol et o s Pour s
e | A, s Ut D Sor st DU Bing Al 4L, OIS Do of o) Saelrint

T0-8494, 85-89+ exceLLENT 90%+ EXCEPTIONNE

P& des Fiouts o DOouUTms Yous seuns 1 P e prsEme A T O ChERTUEs. DS
L e effCacs, capaba o6 houm sl B REHSSRON IMpaCCaEnk e e S RSl oL e
L e choses e Cin accmdcihe asamat FouR kg monde y Pouve son comgse

Le sommet
de la vague

oila, ¢a v est, Comme chaque

annee, nous avons eu droit & une

déferlante de gros titres pour les
fetes, et comme chaque année, celle-ci
retombe bien vite, A la traditionnelle
dépression post-No€l pourrait ainsi
s ajouter une déprime post-euphorie
vidéoludique. .. Si l'on avait seulement le
temps de s'en soucier ! La récolte de fin
2011 fut si abondante qu'entre Batrriar :
Arkham Ciry, Skyrim, Rage, Bartlefield 3,
SWTOR, COD : MW3, FI 2011 ou encore
Assassins Creed Revelations, le principal
probléme reste encore de trouver le temps
de jouer a tout. En remontant un peu
plus, on conviendra que le PC a connu
une trés bonne année. La suite s annonce
aussi sous de trés bons auspices puisque
2012 devrait étre pour nous l'occasion
de gouter a des jeux comme Dualio 11,
Bioshock : Infinite ou Guild Wars 2.
§'il n'est pas surprenant de voir ke PC
reprendre des couleurs, a Uheure on la
génération de consoles en place se fait
vieillissante, il serait dommage de bouder
notre plaisir. Car les choses risquent de
changer dés que les remplacantes de la
PlayStation 3 et de la Xbox 360 pointeront
le bout du nez. Que cela ne vous empéche
pas de passer une trés bonne année 2012,
gu'il pourrait étre agréable d'entamer en
compagnie du tres sympathique Trine 2!

KEVIN CICUREL

Pas d'accord avec nous ?
Participez aux tests locteurs

pcjeux2@yellowmedia.lr

La brigade de répression des mauvais jeux

Les mauvais titres n'ont aucune chance face a ces experts.

KEVIN CICUREL CYRIL DUPONT DAVID VANDEBEUQUE ALEXANDRE CORT JEAN-KLEBER LAURET KEVIN BITTERLIN
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Test

TRINE 2

Un des meilleurs plans a trois du

moment.

= Comme cette bibliothégue, cartaing lieux donnant
- gnvie de passer de longues heures a flaner.

Pontius peut utiliser son marteau de guerme
pour détruire certaing murs de plerre,

| le PC reste un support Trine 2 se présente comme un jeu le combattant du groupe : avec son personnage le plus important de

la bande. Totalement inefficace en
combat et pas trés adroit dans ses

armure compléte et sa gigantesque
épée, 1l s apparente a I'arme ultime

de plateforme en « 2.5 » (on s¢

déplace sur un plan fixe, dans

majeur pour de nombreux
genres (STR, MMO), FPS),

certains styles échappent des décors en contre les gobelins et acrobaties, il posseéde néanmoins

bien souvent & notre souris.

armi eux, la plateforme est trés
certainement le genre le plus sous-
représenté. Heureusement, quelques
irréductibles studios indépendants
savent faire preuve d audace et nous
offrent régulierement de jolies
perles. La Team Meat nous a par
exemple régalés |'année derniere
avec son Super Meat Boy aussi
attachant que difficile. On pewt
aussi evoquer | hvpnotisant Limbo
qui, grice a son ambiance

anxiogene limite dépressive a su

trois dimensions)
mettant en scene
trois héros : Pontius
le paladin, Zova la
voleuse et Amadeus
le mage. Le groupe
doit parcourir
différents tableaux-
environnements, en venant i bout
de nombreux puzzles. Le fait
d'incarner un trio n'a rien d’anodin,
puisque chacun de ces archétypes

a un profil bien particulier, et des
capacités umques. Pontius est ainsi

Un bijou de
plateforme et
d’enigmes a
la realisation

chatoyante

autres araignees qui
peuplent les niveaux.
Son bouchier lui
permet ¢galement

de se protéger des
flammes ou de tout
autre projectile. Zova,
quant a elle, utilise sa
dextérité & I'arc et au grappin pour
atteindre les plateformes les plus
éleviées. Elle peut en effet s'accrocher
aux surfaces en bois et balancer des
fléches a la vitesse de I'éclair. Enfin,
Amadeus est trés certainement le

deux sorts indispensables a la
progression : le premier permet de
déplacer a distance un élément du
décor, le second crée une caisse ou
une planche. Maintenant que les
présentations sont faites, a vous de
passer de 'un a lautre pour avancer
le micux possible. Cette
complémentarité reste donc le coeur
du jeu, et ceux qui ont joué au
premier épisode seront en terrain
connu, puisque puisque le gameplay
ne change pas. Le mode coopéranf
est bien entendu de retour, mais

captiver les joueurs en quéte d'une
véritable expérience. Mais
INLETESSONS-nous ¢¢ mos-ci a

Frozenbyte, une bande de talents

La sainte
Trinité
passe a
PPaction

finlandais avant commis en 2009 un
véritable petit miracle : Trine, Sous
couvert de gameplay inspiré par
I"ancétre The Lost Vikings (I'un
des tout premiers jeux de Blizzard),
le studio nous a offert un bijou

de platetorme

a la réalisation

Wﬁﬂ'ﬂﬂ:‘m chatoyante. I}yux: ZOVEI, Pontius et
mécaniques de jeu 115 plus tard, ils B . B
R remettent le couvert Amadeus : une

Ve bl avec un Trine 2 bande de heros tout

captivante atten ‘0 = | p .

/] Un excellent lf"_‘;]“.;jff 1:::1::..I ' droit sortis d’un
moteur physique VUl @« s . a

7] 15 euros pour Noél. Pour conte de fees, préts
Mode multi b o——— = 1 -

m":cd::i:“ LUELEN )il Oni IHL][‘L a mettre Ieurs Capa'

- _ le premier chapitre,
Irine 2 s& présants

Clairemant COMmme una r.l]_"}"’t‘ll'rllﬁ
des plus beles peries

indés du momaeant.

cités en commun
pour s’en sortir.

Faire léviter un tronc pour faire couler de I'eau sur

rapidement les une plante : seul un mage est capable d'un tel miracle.

grandes |ig1'|¢.‘:i :
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La faune de Trine 2 est définitivement
des plus curieuses,

Lorsque les gobelins envahissent la forét, seuls I'épée L'arc de Zoya peut tirer des fleches puissantes. Pratique
et le bouclier de Pontius peuvent espérer les vaincre. pour achever un ennemi a distance ou faire chuter un objet.
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Amadeus doit réguliégrement daplacer
des morceaux de cheminés pour
diriger un jet de flammes.

souffre du méme défaut que son
ainé : quand chacun des joueurs
incarne un héros, le challenge
devient beaucoup trop facile, car les
capacités du trio peuvent alors étre

PLAIES ET BOSS

TRINE 2

toutes utilisés a la fois. On aurait
aimé un léger effort de la part des
développeurs sur ce point. Quant

au scénario, il reste aussi léger que

rempli de tous les clichés de la

fantasy et du conte de fées. Toujours
a la poursuite d'un mystéricux
artefact, Pontius, Zova et Amadeus
VONL s¢ Lrouver aux prises avec une
inguiétante sorciére vivant recluse
dans une sombre forét. Pas de quoi
s¢ lever la nuit, mais tout de méme
I'occasion de visiter les lieux
typiques d un monde féérique
forét lugubre, prairie luxuriante,
vicille maison hantée, marécages
brumeux... Autant de décors
enchanteurs que l'on découvre

avec un réel plaisir, d autant que

la réalisation est, comme prévu, a
tomber par terre. Encore plus que
dans la premiére aventure, le design,
les éclairages et les couleurs de

Trine 2 sont particuliérement
soignés, conférant au titre un cachet
unigue. Plus vive et chaleureuse,

'

Méme s'il faut aimer les couleurs
flashy, il est impossible de rester de
marbre devant une telle réalisation.

Fatmosphére respire la magie et la
féérie : des feunlles d’arbre géantes
servent de plateforme, les racines
envahissent le décor, les torches
vacillent, projetant des ombres
inquiétantes. .. Et le tout s'anime
magnifiquement. Bref, les artistes
de Frozenbvte ont une fois de plus
effectué un boulot d'orfévre et 'on
ne peut que saluer leur talent.

Sans étre radicalement différente,
I"atmosphére de ce second opus
apparait néanmoins comme plus
colorée et variée. [)’une maniére
générale, d'ailleurs, Trine 2 est une
suite plus généreuse, qu'il s'agisse de
la durée de vie (les douze chapitres
sont conséquents), de la diversité
des ennemis (gobelins, araignées,
lézards, etc.) ou des paysages
traversés. Sur la forme dong, le

Un bestiaire epique et menacant a affronter

La progression dans Trine 2 est jalonnée de rencontres avec des boss issus du parfait manuel de la fantasy.

Tout droit tiré du casting de Shrek, ce gigantesgue dragon
n'a pourtant rien d'un ange.
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Une des premigres rencontres du jeu : un serpant géant
a abattre en utilisant le decor,

Que serait une histoire d'herocic fantasy sans un combat

contre un troll hargneux ?



EN DETAIL

Le portrait de nos trojis
aventuriers s'affiche
constamment, qui permat
de connaitre immédiatemeant
leur niveau de sante.

nouveau jeu de Frozenbyte est une
éclatante réussite qui se positionne
indéniablement comme un des plus
beaux titres de la fin 2011.
Concernant le fond,
la recette tient-clle
toujours la route ?
Clairement, oui,
méme si on peut lui
reprocher un certain
manque d'innovation
et une utilisation

du moteur physique
quelquefois hasardeuse. On a, par
exemple, trop tendance a utiliser

le mage pour s'en sortir, la voleuse
et le chevalier n'étant utiles que
sporadiquement. Certains passages
peuvent également étre résolus via

Une beauté incandescente

v §

-

g *r |

Les héros accumulent de
I'expérience pendant les
combats ot gagnent des

niveaux qul vant debloguer
de nouvelles compétences.

Disséminés un peu
partout dans les niveaux,
des flacons ajoutént une
couche de defi au jeu.

Trine 2 ast un titre qui joue

beauvcoup avec le feu, et

Ie bouclier de Pontius reste
indispansable pour passer

sans heurt.

Excellent
melting-pot
d’influences

en matiere de
gameplay

des artifices pas toujours trés
évidents, et on se demande partois
par quel miracle on a pu atteindre
telle zone qui paraissait pourtant
inaccessible, Mais
ne boudons pas
notre plaisir car,
dans 'immense
majorité des cas, les
énigmes de Trine 2
sont trés bien
pensées et les
quelques
nouveautes apportent une
profondeur supplémentaire. Un
systéme de miroir fait ainsi son
apparition, rappelant étrangement
les portails de Portal, alors que des
chaudrons chauftés i blanc créent

des bulles géantes en guise

d ascenseur. Au final, on se retrouve
plus que jamais face a une foule

de bonnes idées et d'options,

qui permettent d'envisager une
situation de plusicurs manméres
différentes, Subtil mélange des
genres, Trine 25 avére donc étre un
excellent melting-pot d'influences

en matiere de gameplay, méme si, au

final, ¢ est la réflexion qui prime sur

EST

>Magnifique »Intelligant
>4 uri [_'T'-l' ¥ IMarassant

I"action. On ne s'en plaindra pas.
Le nouveau jeu de Frozenbyte est
un vrai petit chef-d’'ceuvre, et tres
certainement une des meilleures
affaires du moment. Pour une
quinzaine d’euros, vous avez la
un jeu a la réalisation éblouissante,
bourré de trouvailles ingénieuses
et a latmosphére totalement
envoltante. Un pur bonheur !
JEAN-KLEBER LAURET

[2{ % JEUX Un jeu de plateforme-réflexion brillant.

N’EST PAS >Falpitant a plusieurs

>Rempli de nouveautes

Ensorcelant

2.

B Ganre Action-plateforma B Prix Erviron 13 £ B Sartle Diaponitéa B Editeur Atius B Déveleppeur Frozenbyic @ Config. minimale 2 2 GHz. 1.5 Go de RAN B Canflg. recommandées 3 GHz. 2 Go de AAM
# Mode réseau Ou B Langue Vi B Age conasillé 17+ B Site htip/rine? com B Influence The Lost Vikings B Alternative Aice
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i Trouvez les preuves d'une t
R Trouc les
-.

prés le succes des Experts,
Ubisoft s est approprié les
droits de la série télé NCIS
pour en développer une premiére
adaptation vidéoludique. Au
menu, quatre enquétes distinctes
d’environ deux heures chacune
dans lesquelles on retrouvera toute
la joveuse petite bande sur leur
terrain favori : 'élucidation de
meurtres de marines, Comme pour
Les Experts, la réalisation laisse

a désirer sur bien des points. De

la modélisation peu détaillée des
personnages jusqu’a l'ergonomie
poussive de l'interface, en passant
par le manque de précision

des animations ou la pauvreté
esthétique des décors, NCIS est
techniquement une production

de seconde zone. Le fait que

le jeu adopte une
composante point &
click pour fouiller
les scenes de crime
ou qu'il propose au
joueur de prendre
tour & tour les
commandes de tous
les héros de la série
n'arrange pas grand-chose,
I’aventure est fractionnée, et

les actions souvent répétitives.
Dinozzo et Ziva prennent des
photos des corps et relévent traces
de balles, taches de sang et autres
indices. McGee piste les suspects
grice 4 ses compétences

NCIS est
techniquement
une production

de seconde
zone

NCIS

Enquéte de routine

Les déplacements &n mode point
& click sont lents et laborieux

Ca fait beaucoup de choses, Gibb%
est le criminel rien qu'

informatiques, Ducky autopsie

les cadavres en notant les éléments
les plus marquants. Abby s'affaire
a toute la partie scientifique :
recherche d empruntes digitales
ou de traces

de pas, analyse
de composants
chimiques...
tandis que Gibbs
s occupe de briser
les suspects en
interrogatoire,
Dit comme ¢a,
on pourrait croire que l'action est
variée, mais elle s'avére en fait vite
limitée i quelques minijeux tres
similaires. La prise de clichés sur
une scéne de crime et lautopsie des
cadavres utilisent par exemple la
méme mécamque simpliste - il faut
trouver I'élément en surbrillance,

005 g0
NREAT dantolsH

cadrer, zoomer et relacher le bouton
gauche de la souris dans le bon
tempo. Ce qui est vraiment tres
facile. Et il en va de méme pour tous
les autres minijeux composant une
enquéte. Le sens de I'observation,
la rapidité d’exécution et la
capacité de déduction, qualités
inhérentes a tout membre du NCIS,
sont ici bafoués dans les regles.
Tout au plus aura-t-on besoin d'un
temps de réflexion minime pour
combiner les preuves sur le tableau
des évidences et conclure ses

EST
>Long de 8 heures de jeu

>Proche de la sére »Facile d'accés

Pour combiner les bons indices, il faut
Taire -.'I[:li:IE'| 4 85a capacite de deduction |
et répondre & un guiz trés facile.

Tous les acteurs de la série n'ont
pas prété leur voix. On ne retrouve
donc gue les intonations bien
connues d'Abby et de Ducky.

-

A A L

investigations. Méme les fanatiques
de la série qui ne connaissent rien
au jeu vidéo pourraient trouver
le temps long. Les dossiers traités,
scénarisés par les auteurs du
programme télé, n'ont rien de
palpitant et I'humour si cher aux
personnages de NCIS n'est que
moyennement retranscrit, Bref,
méme le fan service s'avére
discutable, ce qui fait de ce titre a
licence une production de médiocre
facture.

ALEXANDRE CORTONA

PCH[AV) { -es épisodes sans grande envergure.

N'EST PAS >As:zez difficile »Du tout passionnant

» [echniquement réussi

Elémentaire

45.

B Genre Avanture B Prix Ervicon 35 € @ Sortle Disponible B Editewr Uibiso't B Développeur Ubizcft B Config. minimale 2 GHz. 512 Mo de BAM, Carte 30 256 Mo B Config. recommandée
3 GHz, 1 Go de RAM, Carte 3D 512 Mo B Mode réseau Non Bl Langue VOST B Age conseillé 16+ Bl Site Mipy /ncis-thevidesgama ubi com/neist-FR Bl Influence Las Exparts Bl Alternative Gray Marter
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Voici le seul varitable casse-téte du
jeu. Les autres énigmes demandent
des réflexions en amont.

Comme toujours dans ka série, des bouquins nous
instruisent sur des sujets aussi variés gu'inutiles.
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LES NOUVELLES ENQUETES DE NANCY DREW

SECRETS MORTELS

ancy Drew, c'est I'héroine

de jeu d’aventure par

excellence. Adolescente
rouquine i la répartie du tonnerre
et a la curiosité
débordante, la belle
s est fait une petite
réputation dans le
milieu trés fermé
des détectives
privés... Dans
Secrets Mortels, elle est en Floride
chez sa tante Eloise pour les
vacances, quand un meurtre
tragique survient dans le lveée du
coin. La police locale lui demande
alors d'infiltrer I'établissement en
se faisant passer pour une nouvelle
éleve afin de démasquer le
coupable. .. Malgré un pitch que
I"on qualifiera de trés léger, cette
nouvelle aventure de Nancy Drew
aurait pu donner quelque chose
d’intéressant. Or, il faut se rendre
a I'évidente, cet épisode, a I'image

T e —— S ——
s v s | p—

Un point
& clic de la
vieille ecole

Il y & souvent plusieurs options
de dialogues, mais rarement une
chance de faire une gaffe,

T

=

21 Jump Street

de tous ses prédécesseurs, reste un
point & clic de la (trés) vieille école.
Pire, le jeu affiche une réalisation
technique plus que datée : écrans
fixes souvent hideux,
aucune vie dans

les décors, interface
envahissante,
modéhsations

et animations
medocres

des personnages. Quant aux
mécaniques de gameplay, elles

ne sont certes pas de premiere
fraicheur, mais elles s'en sortent
globalement mieux. .. Nancy
pourra ainsi se déplacer librement
entre le lycée, la maison de sa tante
et le « diner » du coin : des décors
dans lesquels elle trouvera les
indices nécessaires a la progression
de son enquéte, En fonction du
niveau de difficulté choisi, une liste
d'olyectifs facilitera ou non la
tiche... En pratique, il faudra

discuter avec les quatre pauvres
¢tudiants qui trainent, observer
tous les objets cliquables et au final
mettre les pieces du puzzle dans
I'ordre. On ne peut nier que ce
Nancy Drew propose des énigmes

logiques et bien orgamisées, Tout
est crédible et adroitement pensé ;
impossible de se perdre dans des
actions ou combinaisons d objets
improbables. De ce point de vue-la,
Secrets Mortels est un jeu d’aventure
assez agréable. Cependant, les
grosses lacunes techniques et la
durée de vie minimaliste —trois
heures de jeu seulement pour
boucler I'enquéte ! — font de cette

EST

=Flut®t accessible

PCHAV) €57 grand-chose 4 se mettre sous la dent.

= rés logigue >Assez bien doublé

production une petite déception.
Certes, on est habitué aux
mauvaises prestations graphiques
de la série, mais cette fois-ci, elles
sont particulierement vovantes du
fait de la localisation géographique
trés quelconque de aventure,
De fait, méme pour une trentaine
d’euros, méme pour les fans
inconditionnels de la série, cela
semble cher pavé. Il aurait fallu une
aventure bien plus complexe, riche
et ambitieuse pour combler la
pauvreté esthétique de ce Nancy
Drew. Espérons donc que le
prochain opus soit plus palpitant. ..
ALEXANDRE CORTONA

N'EST PAS >Bien réalsé sAssaez long

>Du tout onginal

Mortuaire

%

B Genre Fd%axon M@ Prx Environ 30 £ W Soertie Disponitie W Editeur Micro Application W Développaur Hor Intoractive @ Config. minimale 1 GHz. 256 Mo de RAM, Carte 30 34 Mo W Config. recommandés
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SKYDRIFT

Plein les cieux

Certains abstacles devront étre &vités
sous paine de pardre de précieuses
secondes dans un gros crash,

Plus subtil guil
__n'y parait
mﬂlﬂmw

" ; !
|XI Manque de liberté
Ambitieus, Skydnf? avait
Tt por aaploser en val,
Grilce & sa rdalsation
Bchéa, lbs balas
sensations of dos
machings intéressamas
a plicter, | n'en ast den.

L L aabl L B Y
= —— M——
— | - L

/ Spsp_g_f'rf’;ak

Uin esioalent jeu.

erri¢re Skydrift,il v a
une idée. Une idée un
peu folle, souvent tentée,
Mais jamais concrétisée.
Celle de réussir i créer un jeu de
la trempe de Mario Kart sans avoir
"air complétement ridicule et
en proposant quelque chose
parvenant i s éloigner
sutfisamment de la pile copie
exécutée en quelques semaines,
histoire de ramasser facilement un
peu de pognon. Pour ce taire, les

LOOPING

Hongrois de Digital Reality ont
commenceé par choisir un cadre
qui n’'a plus rien a voir avec

le hit de Nintendo. Jugez plutot :
de vastes décors montagneusx,
forestiers ou un énorme barrage
aquatique. On n'a pas souvent
croisé des environnements aussi
démesurés chez le développeur

japonais. Dautre part, si le

plombier moustachu courait sur le
plancher des vaches, Skydrift a, lui,
opté pour... des avions. Un mode

Le seigheur des anneaux

Lors des courses de vitesse pure (et dure), il faut tenter de rester le plus possible sous |'effet accelérateur des anneaux a la
force de propulsion tout bonnement hallucinante.

de transport qui a 'avantage de
nous laisser un peu plus libres de
nos mouvements, Voila pour les
présentations ! Voyons maintenant
ce que Skydrift a dans le ventre,
Le premier constat que |'on peut
tirer d'une partie de Skydrifi, ¢ est
que I'on se trouve devant un titre
franchement rafraichissant !

A I'heure ol les grands éditeurs
nous servent la méme soupe
pratiguement tous les jours, jouer
a autre chose donne enfin un peu

d’espoir sur 'avenir du jeu vidéo.
Au début de la campagne, on
choisit un avion = parmi deux
modeles, les autres seront
débloqués par la suite —et on

se lance dans le premier
championnat. Comme tous ceux i
suivre, celui-ci sera divisé en trois
types d’épreuves. En premier lieu,
on trouvera les courses de vitesse
nécessitant de passer au travers
d'anneaux accélérateurs, Rien

de compliqué, ces courses se

On reste bien en ligne, de maniére & passer parfaitement au
centre de I'anneau, pour profiter de son effetl au maximum.
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Une fois propulse, on angle I'assiette de I'avion de maniere
é rejoindre le plus rapidement possible le second annéau.

Et ainsi de suite de manigre & ne jamais ralentir, Attention
aux virages, Is seront bien plus difficiles & négocier !



Une lecon de courage

Ensuite, on peut alors les convertir
an turbo 8 personne n'est a proximite
pour les utiliser contre lul,

déroulent sans armes, il suthit

de foncer. Ensuite viennent les
courses de « puissance » qu'il
faudra remporter en utilisant
intelligemment les items ramassés
le long du
parcours, On
trouvera par
exemple des
missiles, une
mitrailleuse ou

la possibilité de
ralentir tout le
monde grice 4 une
sorte d'électrochoc.
Enfin, les épreuves i élimination
directe du dernier concurrent en
lice complétent ce trio de courses
frénétiques. Au niveau des items,
on note une subtilité intéressante
qui consiste a permettre au joueur
de convertir ses bonus en turbo au
licu de les utiliser. Une méthode
que l'on conseille d"appliquer au

On se
retrouve vite
avec le ceceur
tambourinant

dans la
poitrine

Four aller chercher certains items,
il faudra faire preuve d'un peu d'audace
et ne pas avoir froid aux yeusx.

maximum, tant elle s'avere plus
efficace que la brutalité, au moins
dans le mode solo. Tout cela c'est
tres bien, mais on n'a pas parlé
des sensations, évidemment
essentielles dans un
jeu de course
aérienne. Et de ce
coté-la, une fois
encore, ¢ est du tout
bon. Les avions sont
rapides, souples et
répondent treés bien
aux sollicitations.
Au beau milieu

d une épreuve de vitesse, on se
retrouve asscz vite avec le caeur
en train de tambouriner dans

la poitrine, tant on frole falaises
et autres batiments a une allure
complétement surréaliste, Le titre
ne se veut pas tres difficile et la
progression s'effectuera assez vite
(entre trois et cing heures en

Pour s'apercevolr parfois que I'on était
peut-étre légérement trop proche
de I'adversaire qui nous suivait.

mode normal de difficulté), ce
qui n'est franchement pas mal
pour un titre vendu une dizaine
d’euros. [Yautant plus que la
qualité graphique de I'ensemble
n'est pas ridicule, face 4 certaines
productions trés récentes, et

que I'ambiance est bel et bien au
rendez-vous. Seulement voila, il
fallait bien un défaut et il est de
taille ; le mode multijoueur ne sert
i rien. Non qu'il soit mauvais. ..
Simplement, on n'y trouve
absolument personne tant les
serveurs sont déserts. Du coup,
une fois le mode solo bouclé,

EST

»Trés bon marche

[ =I % JEUX Un incontournable i petit prix.

>Nerveux et impressionnant

Par axemple ici, il convient de passe
antra les deux alémants de la structure
Sans s'ecraser,

'l‘!! =g 13‘_
I |

a o W ——

on rangera le jeu assez vite pour
ne plus jamais v revenir. A moins
que Skydrift cartonne subitement,
c¢ qui parait tout de méme peu
probable. Reste qu'a ce prix et
pour cette qualité, surtout quand
on compare le tout & un médiocre
Need for Speed : The Run, il serait
vraiment dommage de passer

a cOté d'une telle expérience.

Si vous aimez les courses, les
machines volantes et les sensations
fortes, il ne vous reste plus qu'a
lancer Steam pour découvrir cette
jolie pépite.

MICHEL BECK

NEST PAS >Bien long ni difficile »Exploitable
an multi =Franchemeant ouvert

Voltige

85.
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Test

LEGO Harry Potter

Années 5a 7

Une deuxieme partie qui ne casse toujours pas des briques !

N
o™y hppub‘n f't"l‘Fi ou SUT Un¢

N . ' J‘uf" : commencer

H n'y pas dage pour
jouer aux LEGO,
vral ou faux 7

[41 0 y a des tonnes

d'éléements &
_collectionner

[] On s'amuse
toujours &n coop”
L'humour est
wraiment au ras
des phquerettes

W Les casse-tétes
sentent la
naphtaline,

La farmids LEGO reste
nchangée, powr le
meileur &f pour le pie
Uin peu de neuf ne feralt
vrasment pas de mal

a ung licenca qul fegue
ge lesser 81 ele oonbnue
dans cotte voin-ia.

En concoctant des potions magiques, on
peut par exemple décupler sa force
pandant guelgues instants.

nviron un an et demi aprés  déadé de découper son produit que le titre est vendu au prix on peut en fait 'adresser i la

le prenmier volet, il est grand  en deux. Ce sont donc les trois « raisonnable » de 30 euros. plupart des jeux estampillés LEGO,

temps de cloturer la saga dernieres années (L Ordre du e quoi atténuer quelque peu eux qui ont tendance a se reposer

Harry Potter a la sauce Phénix, Le Prince de sang-mélé la rancaeur ressentie de prime tranquillement sur leurs acquis. Cet
LEGO. A I'instar du dernier film et Les Reliques de la Mort) qui sont abord... Cela dit, la pilule passerait  épisode ne déroge d'ailleurs pas a
tiré de I'ceuvre de J. K. Rowling, évoquées dans le titre qui nous encore mieux st LEGO) Harry cette vilaine habitude, puisqu'on
savamment scindé en deux pour intéresse aujourdhui. Et si Yotter : Années 54 7 ne donnait pas  retrouve vite les soucis traditionnels
engranger davantage de recettes, la démarche de I'éditeur a de I'impression d'étre v ul;,-lm. ment de la série, comme cette caméra
Warner Interactive a lui aussi quoi révulser, précisons d'emblée calqué sur son ainé. Ce reproche, capricieuse, ces perspectives
FEERIE

Carte postale

Revisiter a la sauce LEGO les lieux les plus emblématiques des romans, voila ce que ¢a donne :

]
D 3.0320

King's Cross La célébre gare londonienne, point de départ  Le ministére de la Magie C'est la ow Harry va aller plaider L'Ecole de Poudlard On peut arpenter ses couloirs de
pour s& rendre & Poudlard, st évidemment de [a partie. sa cause au début de L'Ordre du Phenix. long en large &t y dénicher de nombreux Secrets.
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EN DETAIL

D’un coup de baguette magique !

o
L '

+ 9520

ABRACADABRA Harry a

le chalx entre ses sortiléges
les plus calabres, de Lumos
a Stupefix en passant par
Windgardium Leviosa.

LISTE D"AMIS Pour débloguer la
suite d'un niveau, il Taut souvent
rendre service a un ou plusieurs
personnages secondaires,

CADEAU Faites plaisir
aux autres étudiants de
Foudlard en leur offrant
I'objet gu'ils désirent tant.

rompeuses, ou encore toules ces
enigmes redondantes qui finissent
tatalement par lasser. [Yautre part,
on remarque que les jeux LEGO
sont de moins en moins droles

au fil du temps. Est-ce parce que
le filon s'épuise 7 Parce que les
développeurs se creusent moins la
téte 7 Que les borborvgmes débiles
des personnages nous tapent sur
le systéme, a la longue ? Difficile

a dire. Toujours est-il que LEGO
Harry Potter : Années 5a 7 a

toutes les peines du monde a nous
arracher le moindre sourire. Mais
aux veux des joueurs magnanimes
et des inconditionnels de la
franchise, force est de constater que
cet épisode posséde tout de méme
beaucoup de qualités. Le nombre
de personnages a débloquer est
par exemple trés important, et

il ne faudra pas hésiter a founer
dans chaque recoin d’un niveau
pour espérer v déverrouiller des
protagonistes inédits. Le principe
est le méme si I'on souhaite

L

collectionner les fameuses briques
dorées qui ont été disséminées
dans les diftérents

chapitres — il yen a | yd
largement
de quol
s’occuper
et s'amuser

200 au total. Bref, ce
second Harry Potter
se révele vite aussi
COPICUX qQue SCs
homologues en
briquettes du point
de vue de la durée
de vie et des bonus a
dénicher. Pour finir, un jeu de cet
acabit ne serait rien sans un bon
mode coopératif. A plusieurs,
l'expérience LEGO Harry Potter

s avere méme étre nettement plus
engageante, surtout si I'on souhaite
résoudre des énigmes plus

urs =Hicha

A LA RESCOUSSE

nﬁ tout moment, un second
jousur paut rejoindre

I partie en cours.

rapidement ou si I'on veut la jouer
compétitif, en ramassant plus
de piéces que ses
équipiers. Au bout
du compte, il ya
donc largement
de quoi s’ occuper
et s'amuser avec ce
titre, Mais attention,
la source du succes
est clairement en
train de se tarir.
TT Games a donc tout intérét
a prendre conscience de cette
situation avant de conclure son
prochain projet, sous peine
de perdre notre mansudtude. ..
ainsi que celle du public.

KEVIN BITTERLIN

- Mention passable pour ’éléve Potter.
ZHJEUX P P

EST >Agréable »Sympa a plusie
&M bonus &t an eemeants a dehlooguer

N’EST PAS >Franchement drile sInnovant

>Vendu trop cher

Scolaire

B Ganre Action-réflexion B Prix Envicon 30 £ B Sartle Oisponible B Editeur Warmer Intoractive B Développeur TT Games B Canfig. minimale 2 GHz, 1 Go da RAM, carte viddo 128 Mo B Conflg. recomm.
27 GHr, 2 Go de RAM, carte vidéo 256 Mo Bl Mode réseau Oul Bl Langue V& B Age conseillé 3+ B Site htipedhamypotier lego com B influence [EGO Star Wars B ARtermnative [FGO Prafes des Caraibas
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OU EN SONT-ILS?

Approchez! Nos pouvoirs de prédiction sont immenses!

LES SCORES

] Trine 2 p. 54 92«

1 NCIS .58 45 % TITRE

7] Les Nouvelles Aventures :
e P s Diabio (il
Secrets Mortels 0. 59 43 %

O] Skydrift p. 60 85 %

! Lego Harry Potter: =
Années 5 a 7 p 62 65 % P

Counter-Strike : Global Offensive

Dota 2

Mass Effect 3

Guild Wars 2

PERDUS EN ROUTE!

Les jeux qu'ils ne nous ont pas envoyes

Q.U.B.E.

O g6 faisail une granda joie de testes Risen 2: Dark Waters

C8 U aux allures d'owni. Ca Sara pour

la prochaine fois!
POSTAL Il

A o Courr aved ded Csaaux, on finit par
tomber an route.

PCH[AV) ¢

Starcraft Il : Heart of The Swarm

TOTAL WAR: SHOGUN 2
Genre: Stratégie

L'aboutissement d'une série qui féte ses
dix ans (déjal). PCJ 158,92«

THE WITCHER 2

Genre: RPG

Adulte, dur et somptuewx: le meileur RPG
dapuis plusieurs années. PCJ 161, 99 %

RIFT DEUS EX:

Genre : MMORPG HUMAN REVOLUTION
Presque une copie carbone de Genre: Action/RPG

@ CONncCUrrancea, aves Qusigues La prégualie du pu mythigue est

Non testé PCJ 162, 92 »

bonnas deas, fres reussie,
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EDITEUR DATE
Activision Blizzard Début 2012
Valve 20137
Valve 2012
Valve 2012
BElectranic Arts Mars 2012
NCsoft 2012

Koch Media 2012
Activision Blizzard 2012

RECOMMANDE

Les meilleurs jeux de ces derniers mois.

DIRT 3

Genre: Course

Toujours efficace.

PCJ 161,92 %

r; :}. _." i : LY — -r J

: ' - oy
CIVILIZATION V
Genre: Stratégie
Un trés grand cru, a la fois riche et plus
accessiDig Que SeS Dradecaessrs.

PCJ 152, 94 %

'MIEUX VAUT TARD QUE JAMAIS

AVIS

On commence & aff(iter les claviers.

Les rumeurs se précisent, on a bon espoir!

Now loading...

Déja joud an compétition !

Biantt la retraite pour Shepard!

Attendons déja la béta...

On n'y voit toujours pas trés clair. ..

= Quand ¢a sera prét! »

PORTAL 2

Genre : Action/Réflexion
Un jeu de réflexion bourré d'humour qu
transcendea |'original. PCJ 160, 94 «

STARCRAFT II: LES AILES
DE LA LIBERTE

Genre: ATS

l & fr}'.'-f"]‘i_f. N muaLx 'T“'K__Jf.‘v!r'lli'-ié!.

PCJ 150, 87 «
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<y MOD

‘est assez rare dans un mod

pour le signaler : The Forgotten

Ones dispose d'un pitch et
d'un scénario treés originaux. Vous étes
Grobuskna Viadinov, un détective
specialisé dans la traque aux anciens
nazis. Votre cible du jour ne sera autre
que le Dr Schienzel, ancien assistant
de Mengele, et scientifique de la pire
espéce puisqu'il est responsable, entre
autres, de la mort de votre famille.
Depuis la fin de la guerre, il a repris ses
petites expériences, et est désormais
entouré par une cour de zombies
obéissant a ses ordres. Le mod se
décompose comme une campagne
solo d'une demi-heure environ, et

Les écrans de chargement résument
les événements.

MASS EFFECT 2

e sympathique Jean-Luc vient

de mettre a jour son mod pour

améliorer la résolution des
textures sur les personnages de Mass
Effect 2. Autant vous prévenir tout de
suite, il y a un certain nombre de
manipulations a faire pour intégrer
les modits, les Mass Effect n étant pas
particuli¢rement tolérants envers
ce genre d'ajout. Mais le résultat est
tout simplement magnifique.
Les dix personnages (dont U'ensemble
des compagnons potentiels du
commandant Shepard) passent d'une
résolution comprise entre 512x512 et
1024x1024, a une résolution comprise
entre 2048x2048 et 4096x4096,
Les fichiers a placer comprennent
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“ BIENTOT A LA MODE

Higher resolution
textures for characters

Pour avoir un Shepard qui péte la classe

The Forgotten Ones v1,5

A la chasse au médecin nazi

accompagnée par une voix off au Le bon docteur Schisnzel ne rechigne pas &
timbre aussi sépulcral que histoire. Le célébrer une petite messe noire & 'occasion. |

manoir du Dr Schienzel, situé en pleine
forét de la Swastika, est une horreur
baroque et torturée. La progression ne
se fait que si 'on parvient a éliminer
les ennemis et a propager |'éclairage
de salle en salle. Une grande partie
du gameplay tourne autour du fait que
le bon docteur n'a pas payé sa note
d’électricité depuis 1983, Les piéces
sont plongées dans 'obscurité, et seule
votre torche et les lumieres que I'on
allume grice a elle permettent d’y voir
un peu clair. Le mod était sorti une
premiére fois en juin dernier et avait été

moyennement accueilh. Les joueurs

trouvaient que toutes ses qualités qui fait la voix du héros est
étaient gachées par un rvthme toujours aussi mauvais. .. Peut-
lent et par I'absence d' opposition. ' ctre que pour la version 2.0, on
On ne croisait en effet qu'en tout . ¥ aura droit 2 un acteur un peu plus
et pour tout qu'une petite dizaine " convaincu par son texte.

de zombies ! La version 1,5 rend
I'ensemble un peu plus vivant. Les

morts-vivants sont beaucoup plus Mod The Forgotten Onee 1.5 J
. Shte Ao e oo comdmoos o fopotion-ones\aownioadcs

Avancement 1010 %

I=JEUX A RETENIR

nombreux, et F'ambiance oppressante
est toujours la. En revanche, le doubleur

B A R T e du casque, on ne voit plus .
onction des performances de voltre un pixel qui dépasse.

machine. Les crevasses du visage de Default High PmchSion

"
un module qui ajuste cette valeur en Regardez la ligne courbe -

Garrus Vakarian n'ont jamais été aussi
détaillées, et on distingue jusqu'a la
couperose de Zaeed Massani. 1l faut
cependant bien garder en téte que, si en
théorie la fluidité du jeu ne doit pas étre
affectée par ce mod, il n'en est pas de
meme avec les temps de chargement qui
en prennent un sérieux coup, de l'ordre
d'une dizaine de minutes, au pire.

[A=JEUX A RETENIR

Vakarian et sa gueule de porte-bonheur
profite le plus des nouvelles textures.




Omn fait tous faire nos costumes chez Atanasio, a "angle de la 25° rue.

CAPONE

J’ai toujours voulu étre un Pip-Boy.

€ € V¢ vais té faire oune affaire queé

tou né peut pas réfousé ». Haaaa,

guelle joie de voir que méme au fin
tond du Wasteland, on trouve encore
des gens qui savent rester chic dans
leur maniére de shabiller, et qui ne
confondent pas la coquetterie avec la
classe. Quel bonheur de croiser des
hommes d'honneur qui savent exécuter
les balances dans les régles de I'art :
immergées dans le lac de Montgomery,
les pieds emprisonnés dans un fit
radivactif, The Mafia ajoute la faction
mafieuse a Fallout 3, celle-la méme
que 'on croisait dans Fallout 2. 5i
vous installez ce mod, vous croiserez
quelques-uns de ces affranchis du coré
de Megaton, & Anacostia Crossing, a
I'extérieur de Bog Town et de Paradise
[Fall, et enfin, sous le pont Arefu.
[ls vous confieront quelques quétes
en relation avec leur business : trafics

divers et variés, proxénétisme, graisser la
patte d'un shérif, racket... L'auteur du
mod s’active en ce moment pour doter
la mafia d'un quartier général gardé
par quelques solides gorilles mutants,
Il est d'ailleurs a la recherche d'un peu
d'aide, si certains d'entre vous veulent
participer. Il est aussi question de
reskinner certaines armes pour leur
donner 'aspect de bonnes vieilles
mitrailleuses Thompson a chargement
camembert (la célebre « Tommy Gun »
qui a fait taire plus d'un concurrent).
Reste & savoir si on aura la chance de
retrouver le génial Big Jesus Mordino,
le boss de la plus grande famille
mafieuse de New Reno.

[A=JEUX A RETENIR

Mod The MaSa
B Sibe g e BlioutIneon s comydoerioads e php g 17143

} Avmncoement 75

La Mafia, c'est aussi des coiffeurs qui ne rigolent pas tous les jours.

EXTRA-LIFE

Ne faites pas attention
au titre, le nom du projet
# change depuis.

Middle-Earth :

Dagor Dagorath

En attendant le film du gros Peter

h oui, il v a encore des gens qui n'ont rien de micux
a faire que de nous pondre un éniéme mod sur Le

Seignenr des Anneaux. [ ordinaire, on ne léve méme

plus le sourcil face a ce genre de nouvelle, mais la, nous avons
affaire & une équipe de modeurs venu de la glorieuse Russie,
qui n'en sont pas a leur coup d’essai. Avec un peu de chance,
ils vont bien réussir i la finir, cette conversion totale. Ca nous
changera : dés qu'il sagit d'un mod Lord of The Ring, Star
Wars ou Star Trek, le mod finit aux oubliettes dans 80 %

des cas. Pour le moment, nos amis de I'Est viennent de finir
I"'ensemble des skins des unités tirées de la trilogie de Tolkien.
Pour la plupart, ils ont gardé les animations d’origine, mais
ils en ont ajusté quelques autres pour coller un peu plus a
certaines races. Les gobeling montés sur Wargs, par exemple,
ont été refaits de A a Z. 1l leur reste & mettre au point la carte
de campagne, a finir certains décors spécifiques, et surtout

a équilibrer tout ¢a. Mais la, il ne faut pas réver : ¢'est vous

qui allez vous paver des heures de tests
qualité pour ¢a.

[Aa¥JEUX A RETENIR

degorath

ddindon 0 'r- 3

= O PR N DO

Skyrim devient user

friendly

Maintenant que vous jouez a Skynm avec des graphssmes du feu de
Dieu (cf le précédent PC Jaux), pourgquoi ne pas améliorar 'interface 7
C'est chose possible grace a SkylUl qui ragoute pleins de petites
fonctions bien utiles comme un mateur de recherche dans les divers
inventaires, et d'auires plus futles pour remplacer les icones de la vanila
par das versions plus artistiques. Les auteurs ont egalement remania

la présentation des obets. On peut choisir d'indiquer a coté de chaque
nom des informations dans deux colonnas comme e prix ou e poids, et
ainsi les classer plus facilement. Des gouts discrets, mais qui apportent
un confort et une lisibilité appréciables quand on passe chez ce sale
vol.... heu, chez ke marchand.

Site : hittp//www.skyrimnexus.com/downloads/file.php7id=3863
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Si SWTOR regorge de personnages singuliers, il suit pourtant un schéma de classe relativement
commun : DPS mélée et distance, soin et tanking. La ou I'on pourrait noter une petite marginalite,
ce serait dans le tanking a distance. Rien de plus normal, ceci dit, dans un jeu bourre de blasters.
Le joueur choisit au départ un archétype puis, au niveau 10, il devra choisir sa voie parmi deux
classes avancees. Elles-mémes disposant de trois arbres de competences permettant d’affiner
son role. Les classes de SWTOR se presentent également en classes miroirs entre I'Empire et la
Republique, c'est-a-dire que seuls les noms des capacites et les animations changent. En gros,
vous aurez plus ou moins les mémes types de mecanismes. En sus, de ce premier choix
dépendra le set de compagnons qui vous sera propose dans 'aventure.

- w-_§

of

" DYy

Si vous voulez approcher la guerre du tanking, du DPS et du heal. C'est

au plus prés, c'est la classe révée. malheureusement la classe qui semble
Le Soldat n'a d’autre aspiration que faire écho au Palouf de WoW, dédiée au
de servir la République. Doté d'un sens gars qui fonce téte baissée dans le tas
du devoir sans faille, il est prét a tout sans se rendre compte qu'il a « aggro »
pour préserver la paix dans la Galaxie, toute la salle et qui trouve encore le
meme s'il doit pour cela servir de moyen de vous souffler vos mobs sous le
chair a canon. Les Soldats font partie nez. Et le pire, c'est qu'il aura 'audace
des Forces Speciales de la République, de ne méme pas mourir, pouvant encore
affichant fierement leur appartenance enchainer un boss derriére. La, tous les
comme un trophée sur leur armure amateurs de meuporg me comprendront
briquée. lls sont intimement liés avec en un méme soupir partage.

les Jedis qui leur sont grandement

reconnaissants et voient en eux un

appui fidele et infaillible. Leur planéte

de départ est Ord Mantell. Le Soldat,

c'est un peu le troufion de base.

Lourdement armé, résistant, trés

puissant. La classe idéale pour le

joueur polyvalent qui peut y trouver

JEUX Janvier 2012



Le Commando peut autant se servir de sa maitrise du soin
en combat que causer d'importants degats. |l porte une armure
lourde, un blaster a canon lourd, et aime balancer quelques
menus explosifs sur ses adversaires. Au ceeur des combats,

Il saura parfaitement couvrir les arrieres de ses camarades.

Branches de template:
Médecine de guerre: C'est la branche allouée aux soins et

a la defense. |l sera toujours bon de pouvoir panser les blessures
de ses compatriotes pour tenir un combat de longue haleine.
Artillerie : L'artillerie permet de monter fortement son DPS

avec |'utilisation de son blaster a canon lourd, arme surpuissante
de base qui se révélera alors totalement destructrice.
Assaut: Branche commune aux deux classes avanceées,
favorisant le DPS a 'aide de divers explosifs et
grenades en tout genre,

TS
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AVANT-GARDE

L'Avant-garde peut aussi bien fournir un gros DPS que tout
prendre sur la tronche en offrant un tanking de qualité.
Toujours equipe d'une armure lourde, il pourra renforcer

sa protection via des boucliers d'energie bien utiles lorsque
les assauts se feront plus féroces.

Branches de template:

Maitrise du bouclier: Cette branche permet de se
specialiser dans le tanking des monstres et d'optimiser

la defense, de soi-meéme mais aussi de ses comparses.
Stratégie: C’est ici que vous pourrez peaufiner votre DPS
au fusil blaster, mais également le combat rapproché.
Assaut: Branche commune aux deux classes avanceées,
favorisant le DPS a I'aide de divers explosifs et grenades
en tout genre.

(2.
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Le Chasseur de primes est la classe
miroir du Soldat, mais peut présenter des

différences assez conséquentes. Jouer un
Bounty Hunter, c'est un peu comme ouvrir

I'imperméable de l'inspecteur Gadget
ou fouiller dans une poche du costume de
James Bond. On y trouve pléthore de

joujoux plus destructeurs et létaux les uns

que les autres. Mais aussi attrayant que
cela puisse paraitre, jouer un Chasseur
de primes n'est pas de tout repos. Ce
n'est pas un simple métier, mais plutot
une vocation ou la concurrence est sans
pitie. Constamment a la recherche de
reconnaissance et de gloire, vos divers

collegues auront tot fait de vous tirer dans

le dos pour vous rafler votre prise plutot
que de vous épauler. |l ne peut en rester
qu'un, le plus fort de tous, mais aussi le
plus malin! C’est un réle lourd a endosser
mais 6 combien prestigieux et qui,
surtout, rapporte gros. La planéte de
départ est Hutta, le Bounty Hunter ne
pouvait trouver meilleur écrin a la

gestation de sa partie. C'est un adversaire

coriace et rusé, qui emploie nombre de
stratagémes pour réduire ses ennemis au

70 JEUX Janvier 2012

Mercenaire

Specialiste

silence. Toujours friand des derniéres
technologies mises au point, le Chasseur
de primes saura dépenser sans compter
pour acquérir un vaste éventail d’outils
aussi bien offensifs que défensifs. En
outre, son armure lourde, quelle que soit
sa spécialisation, lui permet d'encaisser
un trés grand nombre de dégats. Son
adversaire aura déja un genou a terre
alors que sa barre de vie sera a peine
entameée. Malheureusement, classe miroir
oblige, le Chasseur de primes souffrira
potentiellement de la méme tare que son
cousin le Soldat, a savoir le syndrome

du Palouf (voir les pages Soldat). Coté
Empire, ce sera peut-étre méme pire
mais ne soyons pas trop pessimistes et
laissons la classe s'épanouir.
Graphiquement parlant, les développeurs
se sont approchés de Boba et Jango,
mais en déclinant leur armure dans un
maximum de designs différents.

Au niveau 10, le Chasseur de primes
pourra choisir entre une spécialisation
dans les dégats lourds, se démarquer
dans le role de soigneur, ou encore
préferer le tanking agrementé d’'une
puissance de feu relativement velue.
Que I'on choisisse I'une ou |'autre,
sachez que chaque spécialisation

se révele particulierement polyvalente
et ouvre de nombreuses possibilités,
En gros, une classe increvable et bien
peénible en Jcd au méme titre que les
Inquisiteurs Siths.
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Le Spécialiste porte une armure lourde qui épouse son corps

pour lui apporter un maximum de protection, renforcee

par quelques boucliers d'énergie bien idoines contre

les adversaires retors. Si la téte mise a prix a le malheur

de résister face a tous ces gadgets, il serait bien o

etonnant que son lance-flamme n'en vienne pas -, J

a bout. Dur, dés lors, d'érafler son armure ge L Dtj "
&

rutilante. C'est donc la classe ideale pour
foncer en premiére ligne.

Branches de template:
Technique du bouclier: C'est par cette branche de

talents que vous pourrez augmenter la defense et I'utilisation
de boucliers afin de vous specialiser dans le tanking de
grosses bestioles.

Prototype avancé: L'optimisation des degats a court terme
et moyenne distance s'acquiert par le biais de technologies
dernier cri.

Pyromanie : Branche commune aux deux classes
avancees favorisant le DPS de facon ostentatoire
a I'aide d'appareils incendiaires et de missiles
téléguidés.

MONDES

Gogo b i ad
Gadgeto- &
prime

l_ Le Mercenaire brandit deux simples blasters légers mais optimise sa
2 puissance de feu avec le soutien d'une poignée de missiles. |l porte
~_~._ une armure lourde et est aussi habile au DPS gu’au heal. Il a
“  plus d'un tour dans sa manche ou il cache ses nombreux gadgets.
Quand il se positionne face a vous, vous pouvez commencer
a faire vos priéres. Car non seulement il est résistant, mais il
* pourra vous souffler comme une brindille avec une puissance
\ de feu inégalée.

Branches de template:
Protection rapprochée: |l est bon, parfois, de se mettre
a I'écart pour soigner ses plaies ainsi que celles des membres
du groupe. C'est dans cette branche que vous pourrez
gonfler le heal prodigué a vos comparses.
Arsenal : Comme son nom l'indigue, |'arsenal met & votre
disposition tout un tas de missiles augmentant sensiblement
votre DPS.
Pyromanie : Branche commune aux deux classes avancees
favorisant le DPS de fagon ostentatoire a I'aide d'appareils incendiaires
et de missiles téléguidés.
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Le Jedi Consulaire est idéal pour ceux
qui veulent approcher la Force d'une
maniére plus douce et plus posée.

Il est effectivement plus fin a diriger
que les Chevaliers. Ses aspirations sont
bien plus introspectives et sa maniére
de régler les conflits passe avant tout
par le dialogue. En effet, le Consulaire
aime user de diplomatie avant de
dégainer son sabre-laser. D'ailleurs,

il le sortira fort peu souvent de son
fourreau, lui préférant les facéties

de la Force, dispensant télékinésie et
messages subliminaux de persuasion.
Lorsque le combat sera finalement
inévitable, le Consulaire saura tout

de méme exceller au corps a corps.
La grace du Jedi se parera alors de
ses meilleurs apparats sous forme

de voltiges et autres cabrioles inspirées.

L'agilité étant son maitre mot, le Jedi
Consulaire évitera bien sir de revétir
toute piéce d’armure qui pourrait

le ralentir dans ses mouvements.

Il choisira plutot de porter des bures
légéres lui permettant d'esquisser
toutes les acrobaties possibles

en combat rapproché. Leur planéte de
départ est Tython, planéte commune
a tous les utilisateurs de la Force.

Les Consulaires se doivent de connaitre
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Ombre

tous les mystéres de la Galaxie et de

ce fait, ils risquent en permanence
d'approcher des mystéeres qu'ils ne
devraient en aucun cas toucher. De par
leur fibre diplomate, ils doivent sans
cesse contrdler leurs émotions et résister
a la tentation du Coté obscur, plus que
quiconque. lis sont d’'excellents meneurs,
toujours prompts a engager le dialogue
plutdt qu'a combattre. Cette classe
s'adresse avant tout aux joueurs aimant
incarner un personnage préférant la
diplomatie et proposant une finesse de
gameplay assez particuliére. Le contraire
absolu du Soldat et du Chasseur de
primes, en somme. Esthétiquement,

il a subi une approche artistique assez
semblable a celle d'un Sorcier issu d'un
univers fantasy, savamment méle a de

la science-fiction.

Au niveau 10, le Jedi Consulaire pourra
se tourner vers la voie du tanking en
suivant la branche de I'Ombre ou du
heal agrémenté de DPS en se dirigeant
tranquillement vers celle de I'Erudit.
Quelle que soit sa décision, il usera
principalement de son puissant lien
avec la Force pour se débarrasser

de ses adversaires via des sorts, se
reposant principalement sur la
télékinésie. Son sabre-laser ne
s'affiche alors que comme un
accessoire destine a faire tressaillir
I'ennemi, car le Jedi Consulaire

n'aura bien souvent pas besoin

de I'allumer et préférera

I'occire a distance.
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L'Erudit s'affiche comme un excellent soigneur. Son sabre a
une main reste souvent accroché a sa ceinture, car il lui préfére
largement les techniques de la Force. |l s'habille en armure légére
et reste bien souvent en arriere pour envoyer divers soutiens

et protections a ses compatriotes. Sa faible résistance le rend
vulnérable face a une horde d'ennemis. |l est donc fortement
destine a s'acoquiner avec un groupe car, en solo, il sera plus
ardu @ manier, compagnon ou pas!

Branches de template:
Protection: C'est ici qu'il faudra puiser vos compétences

de soin. La specialisation en heal vous permettra en outre de
maintenir en forme vos compagnons pendant gu'ils se chargeront
de faire le sale boulot. A ne pas négliger, car un soigneur est trés
prisé et choye dans un MMO!

Télékinésie: Le DPS via la Force vous assure de rester bien au
loin des attaques de mélée. La télekinésie vous permet d’'envoyer
de puissants sorts qui amoindriront grandement vos agresseurs.
Equilibre : Branche commune aux deux classes avancées
améliorant les pouvoirs de la Force ainsi que son

maniement du sabre-laser.

Le Consulaire Ombre s'offre un peu plus de fantaisie en dégainant son
. sabre au corps a corps. Associé aux pouvoirs de la Force, ses voltiges
p emplies de grace mettent rapidement a mal le blindage adverse. Il peut
“ @ se specialiser dans le DPS mais offre également un tanking de qualite.
» il Egalement pourvu d'une armure legere, il encaisse les coups grace
~ - ason sabre double-lame. |l devient alors une machine a découper des
plus mortelles sur la ligne de front.

Branches de template:

Infiltration : Comme son nom semble |'indiquer, la maitrise de
I'infiltration vous permettra de vous faufiler dans les lignes ennemies et
d’'occire les adversaires par surprise, un atout non négligeable lorsque
MONDES I'on est doté d'un gabarit peu résistant,

PERSISTANTS \.2 Combat cinétique : Si vous voulez tanker fisrement des ennemis

b

La Force qui font le double de votre taille, c'est dans cette branche qu'il
oSy faudra farfouiller. Les techniques du sabre a double-lame optimisent
avant également votre DPS.

la force Equilibre : Branche commune aux deux classes avancées améliorant

~ les pouvoirs de la Force, ainsi que son maniement du sabre-laser.

¥
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L'Inquisiteur Sith est un redoutable
adversaire. Maniant le sabre avec

dextérité ou envoyant des éclairs de
Force fulgurants, il séme la mort la

ou il passe. Son nom terrorise et son
ombre charismatique suffit a faire
s'enfuir les plus valeureux. |l fomente,
ourdit, trahit. Nul ne peut savoir quelle
sera sa prochaine action. |l est passé
maitre dans |'utilisation de pouvoirs
interdits qu’il expérimente au gré de ses
envies. Tout comme les Consulaires, les
Inquisiteurs se situent dans le haut du
panier. Mais dans l'autre sens, car ils
manipulent au lieu d'user de diplomatie
et ils ne se hissent dans les plus hautes
spheres qu'a grands revers de cruaute.
Seul le plus vil, le plus avide et le plus
fourbe peut prétendre au titre
d'Inquisiteur. Ce combattant sanguinaire
puise son énergie dans son propre flux
vital et le transforme en une arme
dévastatrice. |l canalise les pouvoirs de
la Force, ce qui en fait un adversaire trés
dangereux a distance. Mais qu'on

ne s'y trompe pas, de pres, il I'est tout
autant en déployant une technique

de combat au corps a corps destructrice.
Leur planéte de départ est Korriban,
planéte mére des Siths et protégeant

en son sein leur célébre académie.
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Sorcier

Graphiquement, les développeurs se
sont largement inspirés du Cénobite
Téte d'Epingle du film Hellraiser, mais
également de I'ouvrage Barlowe’s
Inferno. Les Inquisiteurs se dissocient
des Guerriers Sith par de longues
tenues violacées agrémentées
d'elements exotiques tels des plumes,
des cornes ou encore des masques.
Des éléments momifiés et provenant
de carcasses d'anciennes créatures
complétent un tableau vestimentaire
assez effrayant.

Au niveau 10, I'lnquisiteur choisira
entre du tanking surpuissant, du DPS
dévastateur et du soin outrancier.
Cette classe offre ici aussi un statut
polyvalent permettant toutes les
fantaisies. S'il se pare d'une

simple armure légére, I'Inquisiteur
s’enroule pourtant dans une défense
a toute épreuve. Restera alors au
joueur d'affiner son choix suivant

sa preférence: sabre une lame ou
sabre double-lame.
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Armé de sa double-lame, I'’Assassin sera un parfait tank *4;..-—77'\-‘
capable de repousser les assauts et d'affaiblir les
ennemis en balangant des éclairs de Force d'une grande
puissance. Mais il sera tout aussi dangereux dans le

role de DPS tapi dans I'ombre, se mélant au décor et
n'agissant qu'au tout dernier moment pour porter le coup
fatal. Si on I'ajoute a sa spécialisation Sorcier, la classe
avancée d'Assassin offre a I'lnquisiteur un statut de
guerrier polyvalent et redoutable en aréene.

Branches de template :

Obscurité : Un peu de tanking, c'est toujours utile. \
L'Assassin pourra, dans cette branche, renforcer . £
ses défenses et autres protections afin de foncer téte
baissée dans la mélée.

Tromperie : La tromperie vous permet de vous tapir
dans I'ombre afin de surprendre vos adversaires.

C'est ici que vous trouverez toutes les techniques de
furtivité et de fourberie pour occire I'ennemi au plus

vite et sans un bruit.

Folie : Branche commune des deux classes avancees
permettant d'affaiblir son ennemi. L'lnquisiteur puise
dans la noirceur la plus profonde de la Force pour
handicaper ses ennemis et leur donner le coup de grace.

: -'-‘__'*.'r"-\ : - Le Sorcier s'en sortira aussi bien dans I'art
S\ - i d'arracher la vie de ses victimes pour la restituer a
ses comparses, que dans |'art d’annihiler totalement
- - y ses adversaires d'un simple revers de Force. La
- ,-rff.f_; 5 * voie choisie par les differents arbres permettra

ﬁ } ’ donc d’en faire un healer trés efficace ou un DPS
’ f

trés puissant. |l porte une armure légére et préférera

y donc tailler au plus vite son affaire afin de ne pas

/ e faire durer le combat trop longtemps. C'est un
combattant redoutable qu'il vaut mieux affronter

en groupe.

Branches de template:

Corruption: On peut étre un Sith et étre empreint
d'empathie. Le healer dans I'ame se tournera donc
vers cette branche de template pour y puiser les
enseignements nécessaires a la pratique des soins.
Eclair: On se souvient de Dark Sidious laminant
d'éclairs le corps du pauvre Luke dans Le Retour
du Jedi. Si vous avez toujours trouve une classe

= folle a ce pouvoir du Coté obscur, ne cherchez pas
plus loin, votre DPS vous en remerciera.

Folie: Branche commune des deux classes

. avancees permettant d'affaiblir son ennemi.

e L'Inquisiteur puise dans la noirceur la plus profonde
RS de la Force pour handicaper ses ennemis et leur

y - donner le coup de grace.
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Qui n'a jamais révé de se prendre pour
Han Solo ? Apparemment, beaucoup

de monde, a en juger par le peu
d'engouement qu'a suscité cette classe
lors de la béta. Si ce n'est pas la classe
la plus boudée, elle s'en approche
grandement. Espérons qu’a la release,

le prestige d'étre un pirate de I'espace
séduise un peu plus de monde, car
I'histoire racontée dans le jeu est une
pure comédie d'aventure agrémentée
d'un cocktail d'action détonant. L'espace
regorge de piéges mortels et seul un
Contrebandier osera se charger

de l'ingrat labeur qu'est le transport
d'une cargaison lambda a I'autre bout de
la Bordure extérieure. Si cela ramene des
crédits, cette tache bringuebale

avec elle de multiples ennuis. En bon
Contrebandier qui se respecte, vous
aurez toujours un ou deux contrats
lancés sur votre téte et une meute de

|
|

34 i.-f__--:"
Malfrat & '

camouflé sous sa chemise crasseuse.
De ce fait, il lui faudra compter sur un
armement relativement complet et sur
des subterfuges lui permettant de se tirer
de n'importe quel pétrin. La planéte de
départ est Ord Mantell. Pas de secret
concernant le design du Contrebandier,
c'est du Han Solo tout craché!

Mais c'est aussi la seule classe de
personnage qui offre le plus de fantaisie
vestimentaire sans s'enfermer dans

un design précis et préétabli. Dans

sa garde-robe, on pourra donc trouver
des vestes trés diverses, des lunettes
ou encore des tenues de vol.

O

2
j b %

=

8

J
#

Au niveau 10, le Contrebandier sera confronté au choix du double blaster sous
couverture ou du blaster simple mais agrémenté de furtivité lui octroyant le plaisir
de frapper en premier. Le DPS pur ou le soin seront des voies possibles, bien

que le role principal du Contrebandier reste de coller une grosse raclée aux ennemis
et de les affaiblir au maximum. On appréciera donc d'avoir une classe relativement
bourrine avec le Franc-tireur et une classe plus nuancée, saupoudrée de

discrétion avec le Malfrat.

Chasseurs de primes aux fesses.

Les douanes seront toujours un calvaire
a passer et les autorités en place

vous regarderont systématiquement
d'un mauvais ceil. Pourtant, le
Contrebandier ne refusera jamais

de rendre service, que ce soit I'appat du
gain qui le motive ou son grand coaur
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Armé de sa double-lame, |'Assassin sera un parfait
tank capable de repousser les assauts et d'affaiblir les
ennemis en balangant des éclairs de Force d'une grande
puissance. Mais il sera tout aussi dangereux dans le

role de DPS tapi dans I'ombre, se mélant au décor et
n'agissant qu'au tout dernier moment pour porter le coup
fatal. Si on I'ajoute a sa specialisation Sorcier, la classe
avancee d'Assassin offre a I'lnquisiteur un statut de guerrier
polyvalent et redoutable en aréne.

Branches de template:

Tir de précision: C'est dans cette branche que

le Franc-tireur pourra affiner au maximum sa précision

et augmenter les dommages de ses tirs.

Sabotage : Comme son nom le laisse supposer, le sabotage
permet de débloguer tout un arsenal de bombes et de ; F
grenades surpuissantes. Qu'ils aveuglent, blessent ou :
désorientent |'adversaire, ces engins sont un atout de plus
lors d'un combat contre un ennemi coriace, surtout en solo.
Perfidie : Branche commune des deux classes avancees il ,
optimisant le DPS des blasters mais offrant aussi diverses — 3 | A
techniques pour faire plier la défense ennemie. \

e —

Le Malfrat ne dégainera qu'un seul blaster, mais
il disposera d'autres atouts pour compléter
sa puissance de destruction. Avec un médipac
toujours en poche, il pourra prodiguer des
soins relativement efficaces a ses allies. Quant
a sa ceinture de furtivité, elle lui permettra

de contourner ses ennemis pour leur assener
un coup mortel avant que son wookie ne
finisse le travail.

Branches de template:
Chirurgie : Comme son nom l'indique, il s'agit
ici d'apprendre a soigner ses comparses.
Bagarre: Rien de tel que de se déplacer dans
I'ombre, frapper le premier puis prendre ses
jambes a son cou le temps que son adversaire
agonise. Bagarre déverrouille tout le
. gameplay furtif du Malfrat.
% Perfidie : Branche commune des deux
classes avancées optimisant le DPS
des blasters mais offrant aussi diverses
techniques pour faire plier la defense
ennemie.

L B l.._
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Pour ourdir ses desseins belliqueux,
I'Empire a besoin de s'entourer
d'hommes préts a tout et affublés d'une
discrétion optimum. D’hommes capables
de s'infiltrer dans les lignes ennemies
pour éliminer un sénateur bien trop
génant, de récupérer une information
capitale ou de saboter une toute nouvelle
arme de la République. Cet homme, c'est
I’Agent impérial. Combattant hors pair

et rusé pouvant se fondre dans le décor
et s’enfuir en un éclair, il sera choisi
pour mener a bien les missions les plus
périlleuses. Un Agent est respecté des
Siths et son statut social est considéré
comme le plus haut symbole de la
réussite. Pour I'Empire, au service de
I'Empire. Du point de vue de la narration,
I’Agent impérial bénéficie, d'aprés

les développeurs, du meilleur
background du jeu. Vous pouvez, dés
lors, imaginer incarner un véritable
espion infiltré. Les missions et les
quétes proposées n'en sont que plus
allechantes. Le travail d'écriture de

cette classe a été d'autant plus ardu qu'il
a fallu partir de zéro et inventer au fur et
a mesure un personnage cohérent

dans un univers déja bien construit.
N'ayant pas été représenté dans les
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Tireur d'élite *

films, son apparence et I'esthétique qui
lui est propre ont été d'autant plus
compliqués a créer. Tout comme pour
son vaisseau, son appartenance a
I'Empire ne devait étre en aucun cas
ostensible. Sa garde-robe en devient
donc assez passe-partout et
relativement neutre. Sa planéte de départ
est Hutta, tout comme pour le Chasseur
de primes. Jouer un Agent impérial est
idéal pour ceux qui ont envie de se
lancer dans une aventure a part, bien
qu’étant probablement la plus au coeur
du conflit Sith-Jedi.

Au niveau 10, I'Agent impérial pourra
se spécialiser dans le DPS ou dans
le heal. Une classe-miroir n'aura
jamais aussi bien porté son nom car
celle-ci est a peu preés la replique du
Contrebandier. Les armes changent
et les histoires sont diamétralement
différentes, mais en ce qui concermne
le gameplay, on fait un veritable
copier-coller. Ainsi le Tireur d'élite
se parera des memes atouts que le
Franc-tireur du Contrebandier et
I'Agent secret déploiera les mémes
gadgets que le Malfrat.
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7 L'Agent secret ne brandit qu'un simple fusil sans chichis,
P / f \-..‘ mais il peut garantir le succés du combat d’'une tout autre
el \ _ "~ maniere. |l pourra par exemple se transformer en healer
/ _' | @‘ qui est, comme toujours, une classe treés recherchee pour
' Py ; - \ - les instances ou les quétes en groupe. Il pourra également
iy ¥ ‘a endosser le manteau de la furtivité pour contrebalancer
i I oo - sa faible resistance due a son armure intermediaire.

2 W . 9 Quelle que soit la voie empruntée, I’Agent secret ourle
Viis i § son gameplay dans la finesse.

- granches de template:
= LY Médecine : Un medipac en poche, c'est la victoire assuree.
"i 2o - Un soigneur dans I'equipe et c’est le nettoyage d’'un donjon
" - : garanti sans heurt. C'est donc dans cette branche que vous
4 // e pourrez vous specialiser dans les soins.
C Dissimulation: Rien de plus simple, la dissimulation
- & vous offre une furtiviteé a toute épreuve. Pour un Agent
J =y - -_L imperial, si on veut pousser le roleplay jusqu’au bout,
> . - c’'est une compeétence indispensable.
' ml . o Fatalité : Branche commune des deux classes avancées
- . == offrant une palette de poisons pour affaiblir I'ennemi,
: histoire qu'il n'y ait plus qu’a finir le travail.

On a toujours besoin
d’'une fine gachette.
Armé de son fusil-sniper,

le Tireur d’élite met ses cibles

en joue et se debarrasse

d'elles sans se faire repérer.

A couvert, il peut couvrir

de longues distances et s'accompagne de
menus gadgets pour faire le reste du boulot.
C'est une classe DPS capable de faire de lourds
ravages. Le Tireur d'élite revét une simple armure
intermédiaire, mais derriére sa cachette, il n'a pas
besoin de se parer de plus d'artifices défensifs.

Branches de template :

Adresse au tir: Ici vous augmenterez la précision
de vos tirs pour vous garantir de faire mouche

a partir de la planque la plus éloignee possible.
Ingénierie : Un simple gadget permet de se sortir
des plus facheuses situations. Dans cette branche,
VOUs pourrez vous equiper de sondes puissantes
ainsi que de droides de combat.

Fatalité : Branche commune des deux classes
avancees offrant une palette de poisons pour affaiblir
I'ennemi, histoire qu'il n'y ait plus qu'a finir le travail.
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Le Chevalier Jedi est le symbole d'un
monde meilleur, I'écrin harmonieux dans
lequel la Galaxie dans son intégralité
place tous ses espoirs. Charismatique
et pur, le Jedi fend la foule avec une
grace féline. C'est un redoutable guerrier
qui galvanise ses troupes. Grace a la
seule présence d'un Chevalier dans

une escouade, les Soldats se sentent
soudainement devenir invincibles.

La Force les accompagne dans toutes
leurs actions. Le Chevalier charrie

dans son sillage tout I'héritage Jedi.

Il en est d'ailleurs I'avenir et l'ultime
chance de salut. La classe du Chevalier
Jedi devait refléter la progression

de l'usage de la Force. De simple
Padawan a Jedi accompli.

La tenue arborée devait également
retranscrire cette évolution. Ainsi, les
designers ont puisé leur inspiration
dans les tenues vestimentaires d'Obiwan
version Clone Wars. Le Jedi porte des
bures empruntant beaucoup au style
meédiéval, faisant pratiquement penser

a celles que porterait un moine. Ce
mélange rétro convient finalement
parfaitement a un univers futuriste,

car il y ancre un style intemporel.

La planéte de départ du Chevalier est
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la méme que celle du Consulaire, a
savoir Ord Mantell. Jouer un Chevalier
Jedi, c'est se lancer dans une bataille
épique, brodée d'une mise en scéne
impressionnante et parsemée de
rebondissements. Tout ce qui a fait
fantasmer le spectateur lambda dans
les films se trouve retranscrit dans cette
classe. Sauts de félin, combats
nerveux au sabre-laser et pouvoirs de
la Force comme on aimerait tous

en avoir dans la vraie vie. Rien que

le pouvoir de persuasion, tiens!

HEVALIER JEDI

Au niveau 10, le Chevalier Jedi
pourra se tourner vers le DPS pur ou
vers le tanking. Quoi gu'il en soit,

il sera capable de causer des dégats
impressionnants. Ses différentes
postures lui permettront, en outre,
d'apprehender des configurations
de combat relativement variées.

Le Gardien pourra se spécialiser
en tank ou infliger des dégats.

La Sentinelle, quant a elle, se
specialisera dans diverses branches
de DPS. Pour régénérer son énergie,
le Jedi, tout comme le Sith, utilisera
des techniques qui donneront des
points de concentration et d'autres
qui en dépenseront.
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SENTINELLE

La Sentinelle se spécialise dans le combat pur et dur, quelle
que soit la branche utilisée. Aprés, tout n'est que question
de postures et d'utilisation de la Force. Le joueur appréciera,

Le Gardien pourra se tourner vers la défense et ainsi optimiser
son role de tank, véritable pilier des affrontements. Ou bien

encore rester dans le domaine du DPS, sensiblement identique
a la Sentinelle, bien que préférant appréhender le combat avec

I'usage d'un seul sabre-laser. Affichant une puissance et une en outre, de jouer avec un sabre dans chaque main, méme si

defense sans faille, le Gardien peut faire face a de nombreuses on ne peut s'empécher de penser qu'un seul est déja largement

situations sans jamais demander de |'aide autour de lui, cela suffisant, vu la puissance de I'engin. La Sentinelle renforcera

aussi grace a I'usage d'une armure lourde bien plus efficace sa résistance en revétant une armure intermédiaire. Les joueurs

pour encaisser les coups. appréecieront egalement de voir voltiger au corps a corps leur
personnage. Bien évidemment, le Jedi préfére aller au contact

Branches de template: et le combat a distance y est proscrit.

Vigilance : C'est ici que vous dépenserez des points pour

augmenter votre posture Shien, forme offensive de combat Branches de template:

canalisant toute son énergie dans le maniement du sabre. Surveillance: La surveillance vous permettra de maitriser

Défense : Comme son nom l'indique, cette branche est réservée la forme Juyo, excellente pour endurer les combats apres

au tanking et au renforcement de votre groupe. Elle évolue autour et exigeants.

de la posture Soresu, véritable rempart aux attaques fracassantes. Combat: Le combat vous octroie le plaisir d’apprendre

Concentration : Branche commune des deux classes avancées la posture Ataru, forme acrobatique sollicitant la puissance

utilisant la forme Shii-Cho, relativement équilibrée entre les de mélée des sabres-laser.

Concentration: Branche commune des deux classes
avancees utilisant la forme Shii-Cho, relativement equilibrée
entre les pouvoirs de la Force et le combat au sabre-laser.

pouvoirs de la Force et le combat au sabre-laser.

PERSISTANTS

Au coeur
de l'action
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ERRIER SITH

Pour le Guerrier Sith, en schématisant un
peu, il suffit de relire la fiche du Chevalier
Jedi et de tout transposer du Coté
obscur. Le Guerrier Sith gangréne tout
ce qu'il touche. Son but est de parcourir
la Galaxie pour y répandre le chaos

et la domination de I'Empire. C'est

une véritable machine a déchiqueter.

Le moindre étre qu'il croise finit avili

ou en charpie. |l fait le vide en lui, puisant
dans ses peurs et sa haine pour

les transformer en rage meurtriére.
Malgré ce sombre tableau, le Guerrier
Sith dégage une aura des plus
séductrices. Jouer un méchant devient
tentant, comme l'est le Coté obscur.
Pourtant, le scénario dont il est affuble
sera profondément ardu @ compulser,
tout comme celui de l'lnquisiteur. Des
choix moraux marquant au fer rouge
votre sensibilité se présenteront a vous.
Aucune cruauté gratuite ne sera imposée
mais une implication dure a assumer
pour qui souhaite jouer la vilénie
jusqu'au bout. Ce qui fera la faiblesse

du Sith, c'est principalement son avidité
et sa soif de pouvoir. La « Régle des
Deux » instaurée par Dark Bane

(oui, d’accord, c'est bien plus tard en
I'an -1000, mais bon!) I'obligera
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P8 Maraudeur

toujours a trahir ses pairs et il ne pourra
guére compter que sur le soutien

des Chasseurs de primes dans cette
aveuglante quéte de domination.
Comme pour les Inquisiteurs, ils
démarrent leur aventure sur leur planéte
mere Korriban. Esthétiquement, le
Guerrier Sith devait sembler souffrir dans
son armure, comme si chaque parcelle
de son corps rugissait de douleur.

A l'instar de Darth Vader, dont le moindre
organe robotisé semble se souvenir
d'une humanité difficile a supporter.
L'armure du Guerrier Sith est identique

a un carcan qui le torture. Elle est
lourde, massive mais également
dangereuse. De ce fait, les designers

se sont échinés a créer une garde-robe
inspirant la peur.

Au niveau 10, et tout comme son
homologue lumineux, le Guerrier
Sith pourra choisir entre laminer ses
ennemis a coups de sabre avec les
pouvoirs de la Force ou en utilisant
des techniques équilibrées piochant
dans ses diverses capacités.

En gros, seul le tanking permettra de
souffler un tantinet et de jeter

un regard d'ensemble sur le combat
sans eétre immediatement maculé

de sang. Si assoiffé de sang tu es,
la voie du Maraudeur tu prendras.

Si tu préferes taper le premier et étre
le pilier central d'un combat, vers le
Ravageur tu te tourneras.
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Le Maraudeur est le combattant par excellence, pourvu
d’'une puissance devastatrice au corps a corps et capable
d'annihiler tous ses ennemis par le simple usage de la
Force. Il porte un sabre dans chaque main, et combat
avec grace sous la posture Ataru. Le Maraudeur est

un parfait représentant des enseignements du grand

Naga Sadow, Seigneur Sith ayant declenche la

Grande Guerre de I'Hyperespace. Rien ne lui

resiste et son apparence meéme suffit a terroriser

le plus courageux de ses adversaires. Il ne connait

que brutalité et souffrance, ses techniques L/ '
refletent sa haine totale.

Branches de template:

Annihilation : La branche annihilation

se focalise sur le DPS via la posture Juyo
qui inflige de lourds dégats en manipulant
les pouvoirs de la Force. C'est une specialisation <

des plus meurtriéres qui s'associera amoureusement

avec quelques points de Carnage.

Carnage: Pour les as de la voltige, rien de tel que ' |
d’apprendre la technique Ataru octroyant le luxe de réaliser |
des acrobaties meurtriéres avec ses deux sabres a la main.

Rage: Branche commune des deux classes avancees

utilisant la forme Shii-Cho, relativement equilibrée entre

les pouvoirs de la Force et le combat au sabre-laser.

: 4 - Le Ravageur s'équipe d'une armure
-~ - lourde, a I'inverse du Maraudeur qui,
4. » : " lui, préfére la légéreté d'une armure
Y ‘A e intermédiaire pour plus de liberté
2 d’action. Dans ce template, le joueur
| . pourra se diriger vers le tanking ou bien le DPS,
S le tout en maniant un seul sabre. |l incarne
parfaitement les préceptes du Seigneur Sith Marka
_. . Ragnos, énigmatique prédécesseur du Seigneur
4 | H Naga Sadow. A I'image de ce fameux despote,
le Ravageur fonce d'abord dans le tas et réfléchit
apres. Mais a quoi bon reflechir ? De toutes les

fagons, les ennemis sont déja a terre!

— Branches de template:
- Immortalité : Nul n'est immortel, mais si on encaisse
/ / ; [ K bien, on peut tenir longtemps. C'est la devise de tout
N bon tank qui se respecte. La posture Soresu viendra
) : vous apporter la defense dont vous avez besoin pour
tenir téte aux ennemis.
Vengeance : La posture Shien de la Vengeance vous
permet d'optimiser au plus haut point votre combat
au corps a corps.
Rage : Branche commune des deux classes avancées
-. utilisant la forme Shii-Cho, relativement équilibrée entre
™, les pouvoirs de |a Force et le combat au sabre-laser.
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Guide d’achat

LE TOP JEUX

Indispensables, incontournables, bref necessaires...

LE JEU DU MOMENT L'ALTERNATIVE LE GLASSl_GUE
Rage | S.T.A.L.K.E.R.: CRYSIS

Bethesda Softworks | CALL OF Electronic Ars

id Software | PRIPYAT Crytech

| GSC Game World

i bitComposer Games
| http://cop.stalker-
| aame.com

PCJ 145, 90 «

WWW.rage.com www. glectronicarts.fr

PCJ 164,93 % L0

Mals aussl Vedal of Honor Bl CaV of Duly 2 B FEAS B Far Cry B Frontiines © Fusd of War Bl Far Cry 2 B Call of Duty : Modam Wadame 2 B Ha¥-Life 2 Omnge Box B Maliro 2032 The Last Aafuge

TOTAL WAR: | | WARHAMMER STARCRAFT li:
SHOGUN 2 | | 40K: DAWN WINGS
SEGA | OF WAR Il OF LIBERTY
The Creative ' | RETRIBUTION Activision/Blizzard
Assembly | | Relic Entertainment Blizzard
www totalwar.com | THQ www blizzard.com
: www, dawnofwarz.com B
PCJ 158, 92 % PCJ 157, 90 % PCJ 150, 97 %

RIFT | LE SEIGNEUR WORLD
Trion Worlds | DES ANNEAUX OF WARCRAFT
Trion Worlds ' | ONLINE Activision/Blizzard
www.riftgame.com | Codemasters Blizzard

| Turbine www.blizzard.com

| www lolro-eurgpe
Com

Non testé Non testé

Mais aussl SAnarchy Onine I Dark Age of Cameiod B BverCuest 7 W Linsage 2 B City of Yiiains Bl Eve Online B Guiky Wars B Age of Conan Il Warhammer Onling,! Age of Reckoning

LEFT 4 DEAD 2 | | LEAGUE TEAM

Valve ' | OF LEGENDS FORTRESS 2
Turtle Rock Studio e | GOA Valve
www.ldd.com | | Riot Games Valve

www walvesoftware,
CiOm

| | wwwgoa fr

PCJ 142, 54 % Non testé |

DEUS EX: | PORTAL 2 BATMAN :
HUMAN Valve ARKHAM
REVOLUTION Valve CITY
Square Enix | www. thinkwith Wamer Bros.
Eidos Montréal | portals.com Rocksteady

www, batmanarkham
city.com

PCJ 166, 94 %

hitp://deusex.com

PCJ 162, 92 % PCJ 162, 03 %

ACTION/
AVENTURE

THE WITCHER | | MASS DRAGON AGE:
2: ASSASSINS | | EFFECT 2 ORIGINS

OF KINGS | | Electronic Arts Electronic Ars
CDProjekt | | BioWare BioWare

CDProjekt | | www.masseffect. http://dragonage

twZ.thewitchercom H | bioware.com blowarea.com

PCJ 144,93 %

DIRT 3 | | NBA 2K12 PRO
Codemasters | | 2K Games EVOLUTION
Codemasters 2K Games SOCCER2012
www. dirt3-fr.eu | 2ksports.com/games/ Konami

nba2ki?2 Konami

http://fr.games.
konami-europe,com

PCJ 161,52 % PCJ 165, 93 % PCJ 164, 91 %

Mads swssl Fugty 05 B NHL 2006 B Tiger Woods 2006 B Magoen 2006 B GT Legends B GTH 2 B Test Dewe Unimited Bl Race Do GO B Foobed Managoer 2002 B Virlua Tonnds 318 58K X8 Mead for Spaed: Hod Pursud

84 PCJEUX Janvier 2012



Flagrants Délires

Des images incroyables dont vous étes les auteurs.

m In's raining desd men,

VOS IMAGES

Ludo |9 [=] 3

n Instant détente pour Jack Griffin

e
—
1%

Remontedans la de Michelle

REGLEMENT

M.E.R.7 SAS au capital ce 40 DD0 ewros
immatriculée au RCS de Paris sous ke numéan
498599836, ayant sidge au 4, rue de la Paix,
T5002 Paris, exploitant de la margue Yellow
Media, 101-109, rue Jean-Jaurés 92300
Levallois-Pemet, organise un jeu gratuit, sans
obligation d'achat ot ouvert & toute personne
domiciliée en France Métropolitaine, excepis
les collaborateurs parmanents et occasionnels
de MLE.RLT et leurs familles directes
(ascendants, descendants, conjoints).

La détermination du gagnant §'effectuera par
une salection realisés par un jury compossé de
mambres de la redaction. Chague participant
devra renvoyer la réponse par e-mall & :
flag2@yeliowmediafr avant le 20 de chaque
miais & minuit. Le gagnant recevra un jeu d'une
valeur d'enwiron 50 ewros. Conformament a la

hoi du 6 janvier 1978 relative & linformaticue,
aux fichiars et aux Bbertés, las participants
disposant d'un droft d'accés, de suppression
el de rectification pour les informations les
concemant, sur simple demande écrite & la
sockété M.E.RL7, 101-109, rue Jean-Jaurds,
82300 Levalicis-Pemet. La participation au
de toutes les clauses du présent réglament.
Le présent réglement est déposé chez Maltre
Nadjar, huissier de justice 4 Neully-sur-Seine
{82), au 164, avenue Charles-de-Gaulle. Lo
reglament sera adressa a titre gratuit & toute
personne qul en fera la demande a MERT.
Pour les Flagranis Délires, envoyez vos
mailleures captures d'écran, Vous pouvez
utiliser un patit logicial tres praticus
{HypersnapDX).

A la poubelle ce mois-ci...

Eh beeany o, jes fBtes e in o annee
me se Wwssent pas Iouwows Ines
fugy, surtout guand alcodd oLk

4 fiots. Alors, pendant gue d'autres
decomplent les demieres secondes
avant mirust, certains decuver deya
ia ou is pauvent. En 'ocowrence,

A4

ce monsiew g choisi les WC. ..

LE GAGNANT
DE CE MOIS-CI
REMPORTE LE JEU
TRINE 2
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VOS LETTRES

Entre les deux mon
cceur balance

Bonjour a toute la rédaction !

Je vous remercie encore du travail
que vous faites. .. malgré le retard et
nos crises de nerfs quand on ne vous
retrouve pas en kiosque. Enfin bon,
je suis sur que vous faites le max, en
espérant vite retrouver un rythme
plus normal. Voila, j"ai quelques
questhions :

1) Y a-t-il de grosses différences entre

Skyvrim et The Witcher 27 Je n'ai joué
a aucun des opus précédents. Lequel
me conseillez-vous, en sachant que
je suis un fan inconditionnel de la
série Assassin’s Creed ? S51.0on peut

retrouver un tout petit quelque chose

dans 'un des deux : monde ouvert,
quétes secondaires. .. De plus, est-il
possible de jouer a ces titres sans
avoir fait les précédents épisodes ?
2) Cette question va vous sembler
bizarre. Voila, je souhaite oftrir le jeu
Just Dance 3 sorti sur Wi, PS3 et

Xbox 360 (et pas sur PC). Y a-t-il une

préférence sur la console en termes
de rendu des mouvements ? L'une
des trois versions est-elle meilleure
que les autres ? Si vous pouviez me
conseiller.. . Merci pour votre travail,
IB

Salut |B,

Ces dermiers moits ont effectivenent
été assez difficiles pour PC Jeux,

qui accuse un retard ausst génant
qu'indépendant de notre volonté,

Les choses sont cependant sur le point
de rentrer dans Uordre. Tu devrais
retrouver ton magazine en temps et en
hewre a partir de 2012, Veuillez d'ici
I, toi et tous nos lecteurs, accepter

nos plus plates excuses ! Maintenant,
pour répondre a tes questions |

1) 51 The Witcher 2 ef Skyrim
appartienment tous les deux au genre
du RPG, leurs approches en font

des jeux finalement assez différents,
Skyrim joue la carte de la liberté et
t'offre une aire de jeu immense, dans
n';!.:{tu'“«‘ tu s libre ift'__ﬂifr't*li Pen pr’i*s
fouf o q'.!u' e passe par la téte. Le
scénario, de son coté, y tiendra la place
que tu voudras bien lu accorder. Libre
a tor de sunvre la quéte principale ou
de passer des heures et des heures
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Courrie

Parce que nos lecteurs ont des choses a dire !

a remiplir les nombreuses missions
annexes proposées. The Witcher 2,
quant a lui, procéde de maniére a peu
prés imverse. Clest-a-dire queil parie
tout sur son listoire et sa nmise en
scéne. Il offre également son lot de
quétes annexes mais timposera, dans
lensemble, beaucoup plus de choses
que Skyrim, A toi de voir si tu préferes
créder ta propre hustoire, ou plutor
suivre celle que le jeu veut te raconter,
Si tu cherches un monde ouvert et
une multitude de quétes secondaires,
il vaut tout de méme mieux te tourner
vers Skyrim. D'autant plus que des
denx jenx, c'est celui qui se joue

le plus factlement sans avoir fait les
précédents. De nombreuses références
a lwnivers général de la série y sont
glissées, mais elles fort office de bonus
pour le fan, Elles ne t'empécheront

v &

:'Htﬁ.{{;i‘t’-. IlI St'.'rlf?llt' e nium' flt'?lzit'lrll!!fl'.
les trots versions de Just Dance 3 se
valent. La Xbox 360 se démarque tout
de méme par Nutilisation de Kinect,
quit permet de danser de maniére
totalenient hibre !

PCJEUX

certainement pas d apprécier le titre,
The Witcher 2, de son ciré, fait
directement suite au prenier épisode,
q‘i‘fﬂ' reste [J'Jlfff"l‘df.'ﬁ‘ ' H'i"'ﬁn.'_

avant de s‘attaquer a sa suite.

2) Tu t'en doutes bien, le jeu console
m'est pas notre spécialité. .. Mais aprés

POUR NOUS ECRIRE...

Parce que les jeux sont votre passion !

Envoyez vos lettres a PC Jeux, rubrique courrier, 101-109, rue Jean-Jaurés
82300 Levallois-Perret. Ou par e-mail a I'adresse : pcjeux2@yellowmedia.fr

L & courrer adressé a I'éditeur ne pourra étre publié dans cette rubrique
qu'a la condition que le lecteur recopie la phrase suivante . « Je donne
I'autorisation de publier mon article. » | aediteur se raserve le drost de refuser
n'impone quel texte ains que le droit da raccourcr, modifier ou extraire una partie
ch) tecte sans avoir & justifer sa décision. | ‘Geitaur décine toute responsabiitd
guant aux opnions formulides dans le courmer des lecteurs, calias-ci n'angageant

que la responsabine des ecteurs

% oo David Lytthoton

araion
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HARD TO BE A GOD

D o' obre un dese, .. s 0 ne 8 'on
plainl pas non plus

Ce mois-ci
> 1 jeu complet
>3 mods

>1 Free 2 Play
> 6 vidéos

> Inséraz ke DVD dans votre lecteur de DVD
et attendez que le programme d'interface
se lance automatiquement (si catte option
est actives). Chquez alors sur Entrée pour
afficher I'interface du DVD et avoir acces
a tout son contenu. Si, pour uNe raison
queiconque, la premisre page ne se lance
pas automatiquement, dingez-vous dans
le menu Démarrer puis cliquez sur Exécuter.
Tapez ensuite D:\lanceur-pcj.exe
(si D est la lettre de votre lecteur).

> Si vous décelez un probléme avec le DVD,
renvoyez-le a I'adresse suivante :
PC Jeux, service CD-ROM, 101-109,
rue Jean-Jaurés, 92300 Levallois-Perret.
N’'oubliez pas de spécifier votre nom
et votre adresse.

B ¥t

1 DVD 13,24 CD!

Les démos et autres « bonus » que nous
voulons vous faire découvnr sont de plus
en plus gros. Pour cette raison, les CD
ne suffisent plus et le DVD s'impose
comme ke seul choix possible.
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I JEUX LE DVD EN DETAIL

DE QUOI S’AGIT-IL ?

Manifestement grand amateur des livres signés
par les fréres Strougatski (dont des jeux comme
Galactic Assault ou Inhabited Island étaient déja
des adaptations), I'éditeur russe Akella remettait
le couvert en 2008 avec Hard to be a God.
Inspire du roman eponyme, le jeu se deroule
quatre ans apres les évéenements qui y sont
relatés, et nous met dans la peau d'un jeune
homme fraichement diplomé de I'académie des
services secrets. Chargé d'espionner le royaume
d’Arkanar, il est bientdt contacté et aidé par des
individus issus d'une race mysteneuse et tres
avanceea technologiquament. Ce pitch assez
classigue introduit un RPG trés orienté action.

GOD

HARD TO BE A

Le titre met ainsi en scene des combats en temps
réel dynamiques, tout en utilisant le principe

de pause active qui permet de suspendre les
joutes a loisir, pour assigner des ordres a ses
combattants. Les affrontements occuperont

le plus gros du temps de jeu accorde & Hard to
be a God, mais le jeu se distingue surtout par son
univers oniginal, a mi-chemin entre le madiéval
fantastique et la science-fiction.

A RETENIR

Développeur Burut CT

Editeur Nobilis/Akella

Nécessite CPU 1,6 GHz, 1 Go de RAM
(1,5 pour Vista), carte 3D 128 Mo

" 5 u}!ub-rmil de louer des
" gheveaux, Buséi pratiques pour se
- déplacer que pour combattre,.




POUR DES HEURES DE JEU

% *DVD

MAELSTROM

DE QUOI S’AGIT-IL ?

Trés connu des amateurs de Sins of a Solar

(A)ET AUSSI...

+QUELQUES
VIDEOS

Votre dose mensuelle de vidéos se composera
cette fois-ci des derniers trailers en date

de Mass Effect 3, Prototype 2, Syndicate ou
encore Sniper Elite 2. Et si d'aventure le test
de Trine 2 présent dans ce numero ne devait
pas suffire a vous convaincre, un extrait anime
devrait s'en charger sans probléme.

I'expansion Maelstrom est réccemment passée
a sa sixieme release, Au menu et en plus des

Empire pour sa qualité et son énorme contenu, traditionnelles corrections de bugs, des
ameliorations graphiques toujours
appreciables, mais aussi de nombreux
equilibrages et retouches plus ou
moins importants. Si nous ne tenons

pas ici une véritable nouvelle version

TradeAlliance Orbital Defense Platform

du mod, le fait est qu'il reste vivant,

et que ¢a fait trés plaisir |

A RETENIR

Développeur SoaSE-Maelstrom

Mod destiné a Sins of a Solar Empire
Nécessite CPL Dual Core 2,2 GHz,

1 Go de RAM, carte vidéo 256 Mo

Y OoUSar 5aNs 500 Combo CIB‘JiEI'—!iD«U!’iﬁ SEran un |_Zl‘_.l'._J’|+_'-_
s #DVD

WAR REALISM

Inutile d’espérer venir & bout du blindage
d'un tank avec le prembar plstolat venu.

+DES PILOTES...
INDISPENSABLES

Prenez de bonnes résolutions pour "année
2012, et mettez vos pilotes graphiques a jour !
Ce faisant, vous étoufferez dans |'ceuf toutes
sortes de problemes qui n"auraient pas
manque de venir ternir vos jeux fraichement
récoltés pendant les fétes. Rendez service a
vos cartes graphiques, rendez-vous service :
jetez-vous sur les derniers drivers AMD/ATI

at nVidia présents sur votre DVD !

DE QUOI S’AGIT-IL ?

Comme son nom peut le laisser supposer aux
plus ruses d'entre vous, ce mod a pour vocation
d’apporter un maximum de réalisme a Men

of War : Assault Squad. Ainsi, & chague arme
seront associees des valeurs de portee et

de pénétration conformes a la réalité. En bonus,

quelques equilibrages s'inviteront également,
pour faire de ce mod un veritable must have |

A RETENIR

Développeur Chakal16

Mod destiné a Men of War : Assault Squad
Nécessite CPU 2.6 GHz, 1 Go de RAM
carte video 128 Mo

_ Les Hommes da la guarme sont les Hommes du clavier et de |a souns.

Détail complet
au dos des disques

AVERTISSEMENT

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo

par vous-méme ou votre enfant. ll existe

des personnes susceptibles de faire des crises
d'épilepsie ou d"avoir des pertes de conscience
a la vue de certains types de lumiéres
clignotantes ou d'elements frequents dans
notre environnement guotidien. Ces personnes
s'exposent a des risques lorsqu'elles regardent
certaines images télévisées ou lorsqu'elles
jouent a certains jeux vidéo. Ces phénoménes
peuvent apparaitre alors méme que le sujet

n'a pas d'antecedent medical ou n'a jamais
été confronté & une crise d'épilepsie. Si vous-

% *DVD|

CRYSIS REVIVAL v2

DE QUOI S’AGIT-IL ?

rGOt assure le suivi de son trés bon mod (dont
VvOoUSs pouviez trouver la premiére version

dans le DVD du PC Jeux n® 165), avec une v2

proposant de nouveaux éléments graphigues,
une map inédite, et une intelligence artificielle
retravaillée. Pour rappel, il est toujours
question ici de recréer l'univers du premier
Crysis en s'appuyant sur le puissant moteur
CryEngine 3. Le tout &talé sur a peu pres
trois heures de jeu.

A RETENIR

Développeur rGOUThe Can
Mod destiné a Crysis 2

EEZZZTEE] Clavier et souris, pour changs

Nécessite CPU bi-coeur 2 GHz, 2 Go de RAM,
carte vidéo 512 Mo

méme ou un membre de votre famille avez
déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie
(crise ou perte de conscience) en présence
de stimulations lumineuses, veuillez consulter
votre medecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs
a leurs enfants lorsque ces demiers jouent
avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou

volre enfant présentez 'un des symptdomes
suivants : vertiges, troubles de la vision,
contractions des yeux ou des muscles,

perte de conscience, troubles de I'onentation,
mouvements involontaires ou convulsions,
veuillez immédiatement cesser de jouer

et consulter un meédecin.
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PROCHAINEMENT DANS

S JEUX

EN VENTE DES LE 31 JANVIER 2012

KINGDOMS OF AMALUR:
RECKONING

APRES L'EXCELLENT RISE OF NATIONS,
. iE GAMES FRAPP A NOU\IEAU'
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M CORSAIR

corsalr.com

LANCEMENT DES PERIPHERIQUES DE JEU CORSAIR

VENGEANCE

-

Vengeance K60 P /

(S TR

CLAVIER POUR JEU DE TIRS (FPS)

Vengeance M60O

SOURIS POUR JEU DE TIR FPS

Concgus pour

esiewx @X/geants

La nouvelle gamme de claviers et souris de prestige Corsair® Vengeance”
pour joueurs vous garantit le niveau de performance le plus élevé.
Ceux-ci ne sont pas des périphériques de jeu classiques. Chacun a été
congu pour un temps de réponse incroyable, une extréme précision, et
des commandes fiables et personnalisables. Notre attention aux plus
petits détails et les derniers raffinements font toute la différence.

Claviers de jeu optimisés pour la performance

Les joueurs attendent tant de leurs claviers. Les Vengeance K&0 et K9S0 ont été

congus pour dépasser les attentes des joueurs méme les plus exigeants. Grace

aux touches mécaniques Cherry MX rouges, un anti-ghosting total, et une prise

Vengeance K90 en compte de 20 touches simultanément (key-rollover), votre action passe au

CLAVIER DE JEU SPECIAL MMO/RTS niveau supérieur. Le K90 comprend 18 touches de macros programmables et des
touches rétro-éclairées individuellement ; le K60 dispose d'un repose poignet
capitonné ainsi que les touches ZQSD galbées et granitées.

Souris de jeu haute précision

Pourvues d'un détecteur de 5700 dpi réglable a la volée, une configuration du
mouvement vertical, une molette plombée et une structure monobloc de qualité
supérieure en aluminium, les Vengeance M60 et M90 se comportent parfaitement
dans votre main et vous permettent un contrble précis pour améliorer votre jeu.
La M990 comprend 15 boutons intelligemment positionnés, incluant 9 boutons de
macros programmables, et la M60 dispose d'un bouton sniper dédié et d'un
centre de gravité ajustable pour une précision maximale.

Vengeance M90

SOURIS DE JEU SPECIAL MMO/RTS i facebook.com/VengeanceGaming @CorsairMemory

Pour en découvrir bien plus sur notre gamme compléte de périphériques de jeu Vengeance, visitez corsair.com

discount.com : LDLC P Lj] MATERIEL.NET PLXmania.com ‘-"L | "’
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